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テイーに黛も人砧機が出 
M 五十四社(出版関係三 
社を含む)により所狹し 
と出品され ' M 一.小会場は 


会議を進めたもの。当日 
は AAMA 側の主張によ 

り (捜査の 秘密保持の観 
点から)取材が制限され 
たが、主に日本からのコ 
ピ—基板の輸出、そして 
以前から問題になってい 
る並行輸入、韓国製の偽 
造品など具体的な Ti マ 
に沿って法的手続きを進 
めることが確認されたも 
よぅである(次号詳報)。 



JAKNA と JAPE 
A の二協会の共催で第24 
回アミユ—ズメントマシ 
ン ( AM ) シヨ1が"十 


月- L 日から二日間東京. 
平和 ft の東京流通センタ 
f ( TRC ) で閜かれ、 
大型から小贺までバラェ 



TV ゲームの無断 n ピー撲滅めざし 

日米で国際会議開催 

<<:§<と0< |\/! 1 \/| <で強力な法的手続きへ 


TV ゲ—ム機の無断 n 
ピ I 品を一掃するための 
日米両協会の「国際会議」 
が十月六日、東京-虎の 
門のホテルオ I クラで開 
かれ、主に TV ゲ—ムの 


著作権®害に対する対策 
について W 報を交換する 
とともに、 今後さらに強 
力な法的手続きを進める 
ことを両協会は確認した。 
これは日本アミュ—ズ 


メントマシン T 業協会 (J 
AMMA ) と r メリカン- 
ァミュ—ズメントマシン* 
アソシエ1シ3ン (A A 
MA ) の各代表らが出席 
して' 同時通訳を通じて 


熱 M にあふれた。 

この AM ショ—は各種 
の人気 TV ゲーム機や、 

遊 ffl 施設を生み出してき 
た日本の AM 業界最大の 
展示会で’米国六砧〇人、 
英国 ATE 、 西独 1 X 1 A 
と並ぶ国際的な AM ショ 
1である"近年はとくに 
創造性の面から日本に対 
する国際的な依存度が高 
くなつているため"世界 
的な注目を集めている" 
また国内的には、新風営 
法施行で大きな打搫を受 
けた AM 業界が勢いを盛 
り返すひとつの分岐点と 
して大いに注 H を集めた。 
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入場者数は昨年上回る 
出品機種絞り込み成功 


会期中の入場者数は主 
fl 者発表によると延べ一 

万六千人(昨年一万五千 
人)で' 初日八干人、二 
日 R も八干人。また海外 
からの米場者数は五 M 人 
(昨年五百人)とされて 
おり、国内業者、海外の 
業者ともはぼ昨年並みで 
あった。これらの分析に 
はなお時間を要すると見 
られているが、国内業者 
として入場した中に、ゲ 
—ムマニアと見られる若 


年者が目立ったとの声が 
聞かれた。また海外から 
の来場者は欧米市場の好 
転1.:ょり欧米人かやや增 
えたとされている。 

展示内容を見ると、遊 
阑施設分野では一段と内 
容を充実させ、精極的な 
市場開拓の姿勢を示した 
ものが数多く見られた。 
とくに小型乘物機は新規 
性のある機®が展示され、 
色彩的にもバラ H ティ^^ 
に當んでいた。一方、ゲ 


セガ 社、 カー ド 
システムで出品 

セガ社は AM 業界で初 
めての力 I ド*システム 
を今回の AM シヨーで発 

表、同社小間のすべての 
ゲーム機で使用し、来場 
者の注目を集めた。カー 
ドはシヨー当日だけ有効 
であるとしたテレホンカ 
^^ド状のもので、一枚て 
二十回ゲ—ムができる。 


セガ社の Alvf シヨ—弔力 


—ム機分野では TV ゲ .1 
ム機の出展機種が大幅に 
減ったが、各社とも絞り 
込んだ出展となったので 
内容的には充実した。と 
<に三 B 面を継ぎ目なく 
見せるタイ^—の M 品は 
新しい技術を示し、セガ 
社' コナミの大型"体感 
ゲーム〃機とともに注目 
を.*-めた。またナムコ， 
エス*エズ•ケイなどの 
ゲ—ム機も話題を呼んだ。 
そのほか' ここ数年の傾 
向だがロケーションを明 
るく する新型キャビネッ 
卜が□一立った。メダルゲ 
i ム機は今回初めて一力 
所にまとめて展示され、 

新タイプの大型機も見ら 
れた。ギャンブル機関係 
は 、 JAMMA 「健全化 

を ffi 害する娯楽機械防止 
の機械基準」を適用、問 
題ある出品はなかったが、 

機械の 51 営を考慮すれば 
なお問題は残っている。 
開会式は会場内で行な 

われ、挨拶に立った JA 
MMA の中村会長は「新 
風営法下の厳しい状況の 
中で、さらに違法で悪« 
な営業がまん延して業界 
の評判を落としている。 
またコピ— ヤ __問題もあ 


は fri 
下 W * 
て、 
に佐 
式補 
会長 
開課 
も田 
れ武 
ず • 


る。しかし、今 Ini のシヨ 
1には咋今にまして多く 
の出 a があ 9" これは各 
社のたくましい熱意の現 
われである。この全知全 
叙をあげた展示をじつく 
り見て欲しい」と述べた。 
また JAP E A の山田会 
長は「我々の業界は夢づ 
くりの哲学を念頭に努力 
していくべきだ。苦しい 
状況でもあるが、明るい 
視野と大きな希望で、国 
際的な輪まで広げていき 
たい」と述べた。 

続いて来ひん挨拶が行 
なわれ、亀井静香.衆議 
院讅 M の秘1 T 通産省産 
業機械課の中田哲雄課長 
の代理、建設省建築指導 
課の立石真課長がそれぞ 
れ祝辞を述べた" 























左から華興業の蚩久社長 （AO U 理事）、関西カクタスの梅 左からフナイの大槻隆弘常務 - エス * 
原靖三代表 （ AOU 副会長）、ナムコの真鉢 ) 正専務 (AOU エス * ケイの川崎英吉社長（右ぺ一 
理事）、 JAMMA の日南香専務 ジの左 2 枚の写真以外はすべてシ 3 

一合同パーテイーにて） 


左から西独ノバ社のハンス * 口ーセンツ 左から米国アタリ • ゲームズ社の中島英行社長、西独 ADP 
バイク社長、米国ウィリアムズ社のジ 3 社のヴォルフガング . チューリ輪出入部長、ナムコの中村雅 
セフ，ディロン副社長 哉社長 （J AMIVt A 会長）、西独 A DP 社のフベルト * メツ 

ゲ営橥部長 
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AM * 界関速の ものは 次 
のとおリ。記事内容は、 
公告/公開の日付、発明 
\岑案の名称' 出願人' 
公告/公開番号、出願番 
号の順に掲載"なお@は 
審査請求のあったものを 
示している"具体的な内 
容については'#地の発 
明協会などにお問い合わ 
せ下さい。 

特許出願公開 

九月ニーニ：〇付#「ブ 
レス入力器を備えた電子 
ゲ|ム操5:、ヵシオ計兑 
機觸(朿京)、61>0〇—| 
3 0 8 0 ¢5330 
9. 「スイング入力器を 
備えた電广ゲ ^ ム装 - rL 」' 
^ — 213081^ 
60f 5 4 〇 3 

実用新案出願公告 

九月二十四日付=「放 
物線表示制御装置」、任 
天堂_(京都)、61-3 
2 7 10 ^ 117 2 8 

66,「映像装置」、 a 
并加|郎(三重)、611 
32711 56*834 
〇 2¢ 

十 A 三日付—「角度調 

節-!□在の才一•トテニ又マ 
シーン j 、 スナガ開発 ㈱ 
(栃木)'61-33 98 
l 5 (y I 15112 2: 

実用新案出願公開 

十 A 九： n 付—「ス D ッ 
トマシンのタイトルパネ 
ル着脱裝諝」、_ユニバ 
丨サル(栃木)、61,1 
63685 &-448 
5 0。「景品把み取〇ゲ 
—ム装置」、 ㈱ セガ*エ 
ンターブライゼス(東京 r 
61-16 3 6 8 6售、60 
» 4 6 15 70 「 IT レビ 

ゲーム機 J " パ—リ—サ 
I ビス ㈱ (大阪) '61 — 

―I 6 3 6 S 7屬、60- 4 
7 5 4 3C 


賭博の〃 


9 


連合会.健娯営委第 2 回会合で積極的 方針 


ギャンブル機睹博を樸 
減するための A . OU 健全 
娯楽営業推進委会(峯 
久委 AS :) では十月 八日、 
朿京-浜松町のチサンホ 
テルで第！ f | 回会合を 開き、 
各地の現状をどぅ把捉す 
るかなどについて意 M 交 
換した 上で、 今後は賭博 
営業を協会を通じて通報 
するとの「通報制」の実 
施を決め' JAMMA と 
も協調してアウトサィダ 
―^の動きを抑制するよう 
確認した" 


各都道府県での賭博の 
実態については、製造、 

服壳(リース含む)、設 
置営業している#がアウ 
トサィダ—であることか 
ら'通報制を W 極的に進 
めることになつた。各地 
の賭博常*をハガキで A 
OU に通報、調べた上で 
その都 ii 府県 W 察に取締 
りの強化を申し入れる— 
I などの内容で、これに 
よリ①実態把掘が荇易に. 
なる、©取締り対象も明 
確になる、③実 H 的に腊 


大分健娯協が第3回総会 

組織率を課題 


博®®を仰制できる 、 a 
健全なゲーム機営業者と 
の区別が3ずと明らかに 
なる、などの効果が期待 
できるとしている。 

同会合には JAMMA 
健全娯楽推進委員会から 
嶋崎勝啓委 M 長代理ら三 
名かオブザ. I バ . ^として 
参加しており' JAMM 
A 側との八 n 同会議を近く 
開くとしてその際、①「映 
倫」に相当する「娯楽機 
械倫理審譲会」を設け' 
賭博に使われやすい機種 


員を設けることになり、 
賛助金： IX を増やす方 [ NJ で 
取り組んでいくことにな 
つた。 


- j このあと TV ゲ—ム機 

賛助会員制を検討、役員は留任 の f ドシステム'” 

大分県健全娯楽業協会おり、「そのひとつの原話題となった。同システ 
(# 務局大分市' 宮坂宏 W は会^が高いことにあムの内容が明らかでない 
会長、会員数九社)ではり' 人会も勧めにくい」ため、出席会 M がそれぞ 
九月十八日、市内の「平家」との意見が出た。同協会れの思惑を述べたにとど 
で第三回通常総会を開き、では年会費三万円だが、まったが、同システム導 
事業年度の移り蛮わりに懇親会など各種会合開催人のメリットに対しては、 


伴ぅ予決算 案、 事業報告 
おょび計両案をそれぞれ 
承認、また任期満了に伴 
ぅ役 M 改選を行なつた結 
果 、全員 留任と なつた。 

同総会には会員九社全 

員が 出席。 六十年度事業新たに低額会費の賛助会治氏に交代して いる。 

I㈣ _| な u — Mop 組合が青少年の 

111I 健全育成に協力 

E ^活 i の 新溜市の事業に参加、— 

算を多くとれないことか 新潟県アミ11ズメン合傘下の組合 H がそれぞ 
ら、当 EM は会員数を増やトォぺレ—ター組合(事れ#加し、市内のゲーム 
していく活動を中心とす務局新潟、石川忠太理拳センターに「青少年を守 
ることになつた。同協会長)ではこのほど' 新潟る店協力店」の#板をと 
の会 M 数は設克当時(十市の「青少年健全育成協りつけることにしたこと 
四社)に比 Y 減ってきて力店」事業に協力、同組を明らかにした。 


のための#用として二万否定的な意^が多かった 
円を会 W と合わせ(計五ようだ卩 


万円を)一括納入するこ 
とになつている"これに 
ついて検討した結果、正 
会員は現行のままとし、 


なお役員改選! i 全 M 留 
任となったが、理事のう 
ち岩松弘祐氏 (_ タイト 
I)が異動により {M 畸擀 


を K 别する、②こぅした用されやすい機 W の広& 
区別を法的に解決できなを揭載しないよぅ業界誌 
いか検討する、③販売すに申し人れる、と結んだ" 

■ ■，段 / k 

などで き i 

rl;l n _ ^ 

lt - 」 
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p ^ f , 

^ 一 


の 


ることを 
確認した。 

また同 
委員会は 
賭博に使 


y ヴ 
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これは新潟市と同市教 
育^ H 会が計！ T 间 rfj 肯 
少年補^センターが九月 
十 n ： から実施に 移した も 
ので、協力店では不良行 
為の 防止、 関係機関への 
通報な どを行なうことを 
約束し、 その承諾ととも 
に#板が交付されるとい 
うシステム。 今年度中に 


テハ1 


ス丨パ—、 ゲ 


丨ムセンタ—、本屋、喫 
茶店、酒店、たばこ店の 
A * m ' 計-二^店を対象 
に協力店を S つていく" 
これに対し新淘 AMO 


P 組合では、組合として 
九月 + R に協力店の承諾 
書を ( If に提出、市内のゲ 
—ムセンタ—に肴板を交 
付するよぅにした。これ 
らに関し' 石川理事 Ka 
1地域社会と密接な M 絡 
を保つのは当然。従来か 
ら犋 K 会議や防犯協会と 
も連けいしてきており、 
今 fel の新淘市の企画にも 
稍極的に#加した」と語 

つている。 

なお lej 組合では十一月 
六日' 新®市内で第七回 
総会を開く予定で ある。 


例会を毎月開く大レ協 


博撲滅を強調 


月の韓国業界視察も報告 


大阪レジャ—機器 (fa (事 
務埽大阪市天工寺区、率 
久理事長)では六月十七 
日に六月例会、七 A 卜八 
R に七月例会、九月十六 
n に九 E ： 例会をそれぞれ 
大阪.森の.宮の靑少年会 
館にて開き、今後の活動 
方針などを検討したはか、 


業界各団体の近況 報告、 
各®.情報 交換などを行な 

つた。 

六月例会では①大阪府 
AMOP 協会 ( OA 0) 
第十三回理事会(六月十 
日)' ②全日本 AMOP 
連合会 ( AOU ) 第四 P 
理事会{六月十二日)な 


どの報*かあったほか 
今後の活動方針'^業部 
特設の意義と抱負などが 
議題にあがった。 

七 A 例会では〇 AO の 
近況報&のほか' "G マ 
シン，対策’事業計画案 
などについて討識した。 

九 A 例会では AOU 第 
五回理事会(八月二十七 
日 rl«J 第六回理^-会(九 
n 十 一 H) などの報告が 
あり、とくに健全娯楽営 
業推進委 S 会設1に関連 
して、その®. M 長でもあ 
る學理 '^R から"関係メ 
丨ヵーを含めた出席者に 
対し' 睹博樸減に断固と 
した態度で臨むょぅ要毕 
があった。 

また九月二日から五日 
にかけて韓 MAM 業界を 


yFy 
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共期 
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視察(参加組八：！員 t 名) 
してきたことについて" 
韓国業者と懇談会を持っ 
たことやコピー基板問題 
などの報告があった。 

このほか0)<:^ショ丨 
兌学の件、②共间購入の 
件' ③5休みの常業実績 
と今後の課題——につい 
て討議を行なった'」 

特許•実用新案 
出願公告•公開 

(9月2〇0!丨1()月9日) 

特許庁に出願された特 
許おょび実用新案の公告 
ないし公開の敁新分で、 




左からカプコン U S A のピル，クレーパン副社:カプコンの辻本熹 
三社長、タイトーのアシャ ■ コーガン取締役、タイトー•アメリカ社 
のポール•モリアリティ社長、カプコン U S A のジ3 —ジ • 中山社長 
(カプコンの外人歆迎バーテイーにて） 


左から:コンビュー 1 夕ーサービスの大川功社■長（セカ社会長）、 
セガ社のデビット. G —ゼン取締役、同中山_雄社長（セガ 
社の外人歓迎バーチィーにて。同社株式を】1月5日公開する 
二とが非公式ながら発表された） 


左から米国バリ ー* ミツドウ: c 一社のモーリー. 7ユージエ 
ン社長 （A AM A 会長）、米国アタリ•ゲームズ社のデニス. 
ウッド副社長、米国のウイリアム.マクレーン弁嫌士 
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あと同チー^ムのドライ 

バ1、ゴ—ドン•スパイ 
ス氏"レイモンドアンソ 
ニー,ベルム氏らスタッ 
フ九名の紹介、プレゼン 
卜の交換、レ—ス主催者 
代表の挨拶などが続き、 
上月社長にょる乾秫の音 
頭が行なわれて、なごや 
かな催しとなつた。 

同会場でデモンストレ 
I シヨンした同社開発の 
新 TV ゲーム機「ウ J - ッ 
クル.マン£4」は1同 


社初の"体感ゲーム々。 
世界的に有名な耐久レー 
スであるル*マンニ十四 
時間レースが体験できる 
ことを開発のコンセフ^ 
にしたシミユレーショ> 
ゲ—ムで、最大の特徴は 
可動タイプのボティ^^を 
持つこと。プレイヤ—の 
ステアリング操作に合わ 
せて、ボディ—が左右に 
回転し、実際のレースに 
参加しているよぅな臨場 
感を高めるといぅもの。 
このリアルなゲーム機に 
来場者の注 H は集まり' 
次々と乗り込んで桃戰し 
ていた。 

なおレ—スの結果は、 
タイヤの不調に悩まされ 
ながら健關したが、惜し 
くも C 2 クラスニ位に格 
わった。またレース期間 
中の十月三0には、 tt 士 
スビ- ™ ドウ H イのピット 
エリア特設テント内で、 
新ゲーム機「ゥ玉ック 
ル.マン24」を使った"コ 
ナミ GP 〃が開催され、 
レースドライパ—、報道 
関係者など百佘人が参加 
して、ゲームを楽しんた。 



AM シヨ— 前にも健娯委 

メダル関係審査 

クレジット式のみ例外扱いも認めず 


JAMMA の健全娯楽 
推進® H 会(岡田和生# 
員長)は十月一日、シヨ 
I を □!! 前にシヨ I 出品機 
楝の書類上の最終チェッ 
クを行なつたが、とくに 
問題となるものはなく、 

AM シヨ—会場でも遠反 
品の出品はないことが後 
に確認された。十月一日 
の会合では ㈱ 太陽-目動機 
と ㈱ ジヤレコからクレジ 
ット \ BET 式の「ビッ 
グ10」の例外的承認が求 


められたが、メダル式で 
ないため拒否され、シヨ 
I にも出品されなかつた。 

なお、同委員会のメン 
バーは事実上シヨ—実行 
委員会{日南香委員長) 

のメンバ—と重なつてい 
るところから、コナミの 
ィベントが話題となり、 

AM シヨーニヵ月前のプ 
ラィべートシ3 !自 * 規 
定は M 直すべき時期に来 
ているとの意見が出てお 
り、注目される。 
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コナミエ業濉(本社神 
戸、上月景正社長)と n 
ナミ ㈱ (本社東京、同) 
は九月十二日付で、3動 
卓耐久レースの世界選手 
権に出場する有力なチ— 
ムのスポンサーになった 
ことを発表し"九月三十 
日には、そのチ t ムスタ 
ッフを歓迎する「ゥエル 
カム•ハ^ティ^^」を東 
京•新宿の東京ヒルトン 
インタ ー ナショナルで開 
催、その会場で同社開発 



: V . S 1 


動 


の業務用'1:>ゲーム機の 
新製品「ゥエシクル • 
マン24」を披露した。 

同社がスポンサーにな 
つたのは、+月二日から 
五日にかけて静岡県の S 
士スピ I ドウ H イで開催 
した「86世界又ポ—ツ * 


プ〇トタイプ * 1選手権 
(ウ H ツク•イン-ジヤ 
パン)」の C 2クラスに 
出場した英国の「スパイ 
ス-エンジニアリング. 
レーシングチ！ム」。同 
選手権は世界各地の有名 
なレ I ス場を転戦する'^ 
ノバの耐久レースで、日 
本の富士スピウェイ 
が今年の最終戦になって 
いた"又ボンサーとなっ 
た同チームは 、 C 2クラ 
X で争われる二つの世界 
タイトルのぅち"ドライ 
バー選手権をすでに獲捋 
している有カチ^^ムて、 
この最終戦にはもうひと 
つのチーム選手権がかか 
ってぃた。同社では、こ 
■のチームを-コナミ■ス 


て、万全の態勢で臨んだ。 

このレ—スに先だって 
行なわれた「ウエルカム* 


イス， レ ーシングチーパーテイ I ，には、 n 十 


ム」と名づけ、コナミス 
パイスレーシング'+務局 

を東京*港区南*山の青 
山タワ t ビル五階に設け 


ミの上： H ： 景正社長' 今井 
中営業部長、妹 S 敏夫大 
阪支店長などが出席し、 
モ I 夕—スポーツ関係者 


「アウトラン」記者発表 

セガ社がゥ体感ゲ ー ム，シリーズ集大成として 


㈱ セガ•エンタ ー ブラニ日、本社会議室にて同 
イゼ又(本社東京' 中山社開発の業務用 TV ゲ— 
隼雄社長)では九月二十ム機の新製品「アウト. 


ラン」の記者発表を行な 

つた。 

記者発表には小形武徳 
販売事業本部長、鈴木久 
司研究開発本部副本部長、 
佐藤秀樹第五研究開発部 
長、倉沢由第二研究開発 
部長が出席し、来場者約 
四十名の説明に当たつた。 

同ゲ^— ム機は a I ドレ 
IX をテーマにしたシミ 
ユレ丨シヨンゲ丨ムで、 
デラックスタイプを中心 
にして四タイプある(本 
紙第挪号「話題のマシン」 
参厢)。小形氏は同ゲ— 
ム機の販売について「こ 
れはプレイヤーが体全体 
で遊ぶ"体感ゲ—ム，の 
集大成と言うべきもので 


や報道関係者ら約百五十 
各が招待された。席上、 
上 A 社長は「モータース 
ポ—ツの分針でブロモー 
ションを行なぅのは初め 
てだが、これを機会にそ 
の発展と振興に役立たせ 
たい」と挨拶した。この 

ある。当初は年末発売を 
予定していたが、新風営 
法下で沈滞しているマー 
ケットを少しでも盛り上 
げるために繰り上げて発 
壳することにした」と語 
った。またロケ T - ストで 
は同社「ハングオン」の 
壳上記録を更新したこと 
を明らかにした。 

ハ1ドおよひソフトの 

技術面の説明は鈴木 、 fe 
藤両氏が行ない' とくに 
ハ—ドについては「高度 
な商#/1!のコンピュ ^^.グ 
1 •グラフイツク (CG) 
に近い三次元画像を出す 
ために、 AM 業界ではほ 
とんど使われていないフ 


レ1ム 


ツフ T 方式を 


採用している」ことをあ 
げていた。 

販売台数に つぃては、 
四タィプを合わせて国内 
三干 台、 海外では 一万台 
を予定しているといぅ" 
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口ードレースの醒闘味をリアルに体 
感できるシミユレーンヨンゲーム“ア 
ウトラ。世界 No . 丨のスビードを誇 
る最高級スポーツカーの性能を忠実 
に再現。しかも、ステアリングの動き 
やマシンの状態に合わせてキヤビネ 
ットが実車そのままの動き方をする 
まったく新しいカーレースゲームで 
す。コース設定そのものも、今までに 
ない変化とリアリティを実現。分岐点 
を通るたびに画面は新たな世界へと 
進みます，アウトラン’それは体全部 
が興奮を呼び起こす体感ゲームです。 


外形寸法（単位％):幅 U 30 X 奧行 .モニター： 20インチ 

I ，的 0 X 高さし635消費電力： ACI 00 V 
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㈱ バンダイ(本社東京、 
山科誠社長)ではこのほ 
ど' 任无堂「ファミリー 
コンビユータ J 用ソフト 
として、プレイ^— ^が身 
体全体を使って〃スポー 
ツ感覚〃を味わぅ といぅ 
新タイプ ソフト 「フ アミ 
リ！トレ ー ナ ー」 を開発' 
十一月から発売すること 
を明らかにした。 

これはフアミ n ンを通 
常指だけの動きで搮作し 
ていくのに対して"一, 
ニバこニバのマット 
の上でジョギングするよ 
うに足を動かした9、左 
右に動くなど全身を使つ 




て操作する点でまつたく 
新しいタイプのもの。マ 
ット自体が操作盤で、夕 
ッチセンサ—が内蔵され 
ており、足で踏むと信号 
が送られる。 

「ファ ’// * — L 围 , . — 

I 」シリ ix の第一弾は 
「フイ—ルド- ァ ス レ チ 
ック編」で十一月六□か 
ら発壳 される(力 t トリ 

ッジ、マット、マニユア 

ルのセットで八千五百円 
の予定)。このソフトの 

場合、森' 川' 山、 牧場、 
砂漠の六場面が あり、 淼 
の場面ではプレイヤーが 
イノシシの 体当りを避け 
ながら制限タイム内にど 
れほどの距離を走れるの 
か、を 競ぅ。 

同社ではすでに7アミ 
コン用ゲ .™ ^ム ソフトを 
コミック* キヤラクター 
ものを中心に五ゲーム発 
売してきているが"今回 
の新シリ—ズは"スポ^^ 
ッ玩具"のょぅなもの6 
「7イ i ルド*アスレチ 
ツク編」の統編として、 
「陸上競技編」(十一月)、 
「マラゾン、ジョギング 


編」 (+ 二月 r 「体操' 
エア a ビクス編」(二月) 
などを子定している。 

似たよぅなタィプの業 
務用 TV ゲーム機として 
は、米国 パリ！ センテ 
社の「ストンピン」(ア 


ップラィト" A 五年)が 
あるか' 日本には入つて 
きていないので、こぅし 
た足踏み操作の丁乂ゲ— 
ムは日本ではバンダイの 
家庭用が最初のものとな 
る、と考えられている" 


ナム n の TV ゲームでビデオ 

「ナムコの伝説」 

ファミコン音楽のレ n — ドも発売 


P ら 
しか 
の卜 

n'y 

ムケ 


g ナムコ(本社東京、 
中村雅哉社長)ではこの 
ほど、 ①同社ファ ミコ ン 
ゲームのミユ I ジックレ 
コ！ドと、 ②同杜業務 用 
TV ゲーム機のプロモ^^ 
ションビデオをそれぞれ 
いすれもビクタ— 
音楽産業から全国のレ n 
I ド店などを通じて発売 
が開始されている。 

ファミコンゲ—ムの音 
楽を集めたレ nl ドは1 
「ナムコットゲ—ム * ア 
ラモ—ド」の題名で、フ 
ァ in ンだけを音源にし 
ているのが最大の特徴。 
この点で、任天堂「ファ 


=一===三一三111=三 111一一 |三1三|1=巨 

昔なら使えたものが今てるしかないよぅで ある。 て開始され、この「メダ認可されなかったのかど 
は粗大ゴミとなっていさて r 1ム機業界では過ルゲームシステム1が機うかさえ分らなくなるほ 


では粗大ゴミとなつてい 
る、 といぅものは少なく 
ない。古くはゼンマィ式 
の時計が電池式になり' 
今 H では秒単位で精度を 
誇るクオーツ時計が完全 
に主流を占め、しかも安 
い値段で手に 人る。 こん 
な例は、八-. J 1 映画にとつ 
て替つたハンディビデオ 
や、タイプライタ^^にと 
つて替つたポ I タブ ル. 
ワ| プロな ど、 挙げれば 
きりがない9 

しかし"もはや使わな 
くなつたがまた使おうと 
a え*よ吏え る、 というも 
のはなかなか拾て難い。 
しかし結局、いつかは捨 


去において、すでに使え 
なくなつた西ドィツのギ 
ャンプル機、いわゆる「口 

タミント」 などを輸入" 
再生して m 本で使ぅとい 
ぅこと が あつた。 


漭 

1 hlp 


このょぅな例は X ロツヤンブル機生産地のひと 
トマシンで も、 その他のつになるほど、国内のメ 
ギャンブル機でもよくあ一力—も発達してきた。 


つた。すでに十数年前に 
「メダルゲ ーム」 として 
世界に類のないゲーム機 
オペ レー シヨンが 、大人 
の プレイヤ—を対象とし 


もぅひとつの再生は、 
七号営業のパチンコなど 
で認可されなかったもの 
を ri ケ—ドゲ—ム機へ 
と改造す る 方法で ある。 


壳上げがいいからといぅ 
理由で支持され た。 これ 
からは子ども用スロット 
マシンが支持されるよう 
になるのだろう か。 


ミコン」は音楽演奏のた 

めの楽器になったことにも興味深い が、 主な収録 
なる， 曲は A 面「ワルキ H 1 レ 
同レ n — ドにはいくつの冒険」 から、 「ギヤラ 
かの秘密のキ—ワ I ドがクシアン」と「ギヤラガ」 
隐されて おり、 この点での対決する「スぺースフ 

全国のレジヤーランドなど 

463力所網羅 


綜合ュニ n ムから「総覧」発行 


械ゲ—ム自体の幅を広げど、この種のパチンコ式 
ることになり、ずいぶんゲ—ム機の種類は多い。 
ギヤンプル機が輸人され、その最大のヒット作は一 
そのぅち国内でも開発、定タイム内に玉が発射さ 
製造されるよぅになった。れ続ける「タイム 80 U だ 
今では日本は世界的なギった、と考えられる" 

これら両方の流れから 
且ゴミ导 fe ぃっ e 間に S 光点滅ル 

粗ブ|1々?当 I レット式が子ども用と 

して定着した。これは技 
ヤンブル機生産地のひと術介入性のないゲーム機 
つになるほど、国内のメであり"ギヤ>プル機の 
I 力—も発達してきた。範ちゆうに入るものだが、 


月刊「レジャ I 産業」 
を発行している綜合ユニ 
コム槲(本社東京、上林 
功社長)から八月八日付 
で' □本のレジヤ—ラン 
ドなど四百六十三力所の 
情報を網羅した『レジャ 

ランド&レクハ^ク總 
藍」が発行され、全国の 
書店を通じて^売されて 
いる。 

同社ではレジャ—産業 
の中でもスポ I ツ * 健康 
産業と並んで妓も成長が 
期待され る' として遊 園 
地を含むレジヤ—ランド 
をとりあげ、 その全体像 
を把握できるょぅ各種情 
報を まとめた。 A 4 蛮梨 
二八 rx 二一 r 、 七百二 
十べ ー ジと、電話番号簿 
並みの大きさだかそれょ 
りも重い。 

内容は四部構成で、そ 
の主な内容は次のとおり” 
第一編=「現況と将来展 


望」。レジヤーランドや 
文化施設の現状分析と将 
来への®望を四名が 執筆。 
英文にょる日本の遊園地 
の紹介記事も ある。 第二 
編=「ニユ— タィプ* レ 
ジャ^^ランド事例報告」。 
東京サマーランド、浅草. 
花やし き、 スポ—ツパレ 
1京都など十四力所につ 
いて詳しくリポ ー トして 
いる。第三編=「全国レ 
ジヤーランド(四百六十 
三力所)の経営実態一覧 j 


ァンタジー」 ' B 面「ゼ 
ビウス」から、「パック 
マン j らのキヤラクタ— 
たちが動き回る「ヒット 
ゲ1ム * スクランブル」 

レジャーランド(遊園地) 
百十七力所' スポーッラ 
ンド 十七力所、レクレ— 
ションパーク四十七力 所、 
ホテル主体のレク - スポ 
丨ツランド四十五力 所、 
サフ T リバーク.動物圍 
六十八力 所、 植物園二十 
八力所、水族館五+力所、 
観光牧場 十九力 所、博物 
館三十二力 所、観光施設 
四十力所に ついて、 それ 
ぞれ施設の概要、経営内 
容などをリストアップし 
ており、 充実して いる。 

第四編=「経営分析*入 
込統計資料」で資料編。 

定価五万円。詳しくは 
綜合ュニコム (no 三— 
五六三—〇〇二五 ) まで。 


など。 LP 盤、カセット 
が各二千八&円、00が 
三千二百円となつており、 
九月二十一日から発売さ 

れている。 

一方、プロモ—ション 
ビデオは「ナムコの伝説」 
といぅものものしいタィ 
トルだが、内容は①ドラ 
ゴンパスタ I 、②パラデ 
ユ ー ク、③ギヤプラス' 
ザ..夕7 . — * オブ.ド 
ルア！ガ 、⑤源平討 魔 伝 
の五ゲームをそれぞれ解 
説していくもの。 

同社ではこのブロモ I 


ションビデオを社内用に 
作ってきたが、公開を望 
むファンの声が 強く、 "7 
T ンとの関係を重視し公 
開に踏み切った"ビデオ 
画像に基づく各ゲームの 
展開' 解説は独自の手法 
にょるもので、ファンは 
もちろんビデオゲ t ムを 
知らない人にも広くアビ 
I ルできる魅力を持って 
おり-注目され る。 VH 
s 、 P ともビデオテ！プ 
は 四千九百 円、 VHD で 
は三干 A 百円で十月五 n 
から発売されている" 


コナミX業が月刊雑誌発行へ 

出版事業を開始 

同社々メガミツクス計画 V の一匿 


コナミエ業 ㈱ (本社神 
戸、 上月景正社長)では 
九月二十 二日、 月刊マニ 

ュアル雑誌 「N a n ?D 
a - を十二月にも創刊す 
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る"と発表した。 これは 
同社事業の多角化のひと 
つで、コン ピユ ータ ー て 
遊んだり通信したりする 
世代に応えるもの"とし 
ており"その具体化が注 
目されている。 

同社では々コナミ，メ 
ガミックス計画"として 
映画、コンピュ！夕1ソ 
フト 、出版、 ビデオ、玩 
具' レコ—ドを事業内^ 
とし、 さらにこれらの事 


業を相互に組込んでいく 
(メガ ミツクス) との考 
えを、 このほど明らかに 
しており' 新雑誌創刊は 
その計画の第一弾となる 
としている。月刊 「N a 
n ? Da 」 は n ンピユー 
ターソフトを 使つ たり、 
通信する ヤング 層を対象 
に' 取扱い説明書(マニ 
ュァル)的な観点で情報 
を提供していく もの 。 A 
B 版中 綴じ、 二百四十べ 
1ジ、予価三百八十円で 
三十万部、.創刊号は十二 
月十日に発行される。 

読者対象は十三—十九 
歳の ヤング 層で、7 ァミ 
コンからパソコン、シン 
セ サィ ヂ|" ファツショ 
ン 'グルメフ—ズなどを 
楽しむ新しい世代に、感 
党的に対応して いこぅと 
するもの t . これは コナミ 
出版部門の 第一歩となる 
もので"今後のキャラク 
ター.ビジネス' 通信販 
売、電子出版に向けての 
基礎になるもの、と位 ffi 
づ けられている。 






































































































問社アーケードゾーンの小間では T 2人の若老 （ 2 入冏 
時プレイ）が城を身につけての空中戦、基地内の迷路で 
の喊いなど5ステージの抿開がある r アレスの 翼 』 を中 
心に、ジーブを駆使して敵地て_の戟いを繰り広げるとい 
う内容の「ラッシュ■アンド-クラッシュ」の2機稀の 
TV ゲーム機に絞って出品した。 


小さな ボールを 機銃式に出す ガンゲーム 機 「フロー ニン 
グ 5 D MIEj (試作品）、改良版「ミ=ドライブ 』 、ホ 
ッケーゲ— ム r キヤスコホッケ—』、 80秒の メルヘンの 
世界 「ビューボックス、 26浐 モニターに 結果の出る 
「スーバーボウル」 のア ーケー ド ゲーム新製品の ほか' 
従来機「キックス」 「スマック ス」 を 出品した。 


回軺する3人のラパ吹きがそれぞれ正 | M を向いて止ま 
るようボタン操作する r お城の音楽隊」、 肯と赤のォゥ 
ムがジャンケンをする r オウムの I ； やんけんマッチ j の 
プライズマシン2機を IV H D のアニメ闽像を楽しむ - / 
ルヘンおもしろ*ぽっくす」を出品。また電光:点滅ルー 
レ ッ 卜式 「 T ラビアンナイト」を々夕〇ダのみで紹介。 


関西精機製作所 


作所 


同社出品のゲーム機では、光線銃使用ガンゲーム「レー 
ザー77」の新型を発表。ヴンゲームとゴル7の架しさを 
ミックスした r ガンゴルフ j 、 7( K , l ■級のライフル射'明の 
気分が味わえる 「ドラゴン 」 、 中闺に輸出し同内では初 
登場の 「フィー ルドライフル j 。 そのほか従来櫸「モン 
スター」「スペースウォーズ」に新機構を加え出品した 


C G を駆使した鮮明 _ 像 で さまざまな武器を乎に して 敵 
を 倒して いく 2 人同時 ブレイの 「怒号層圈 j 、 本格的な 
将棋ゲーム「名人戦 j の2 の TV ゲーム機とともに, 
敁祗粉体噃装によ 1 )汚れに強い R 社オリジナル T V ゲー 
ム機キャビネット r キャンデイ」 1 ■テーブル筐体』 を被 
霜。 P I C 製乗物機「なかよしラッコ」も展示。 


2本の レバーで、 ビルをよじ登りながら火災を消してい 
< 「フアイヤー トラップ j 、 ピスコ開発のスクロールす 
る T V フリッ パー「パニ ック•□ー ド」 * 冏 じく 『リア 
ル麻雀*成長編 j 、タイトー開発の宇宙もの 「ミッ シヨ 
ン G 60」 などの T V ゲーム 機のほか、米 W アレグロ 社 製の 
アーケードゲーム 機 「ニンジャ •ウ; c ブ j も被说。 
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エス， ェヌ •ケイ 


ウッドプレイス 
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1986年 


謹告 


平素は格別のお 51 き立てを賜り、厚く御礼申 L あ 


けます 


この度の新製品 

「ダラィアス」 

^ ^ I I I t ,1^ ^ I .5 I _ 1 -4 -■ 1 I I 1 I I I 1' I ^ ^ I ^ I I ,i I c t I .*1 E 晒 .*.- a ■■. 一 ^ ■- P ^ I* I* * I i — 

「奇々慢界」 

_| ^1 I H ^1 I I -I I i I ■ 画 ■ 4 d 4 4 ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ I* I I ^ I L I 塵 j I 函 ■ I 围 ■ I. ■m i ^ 

は弊社が開発 L たオリジナル製品でぁります。 

従って、この機械を無断で糢傲またはこれに類 M 

111 ■1 麵 1 _ ,兩 1 - 11111 —!— — — — — — — ! I — — — — IP , 睡画 — — — — —. 

する 商品どして、製造■改造•販売-輸出等の行為 

をするこご、及びこれらの機械を使用して管業する 

ことは、 著作権法、工業所有権 法、 不正競争防止法 

等に牴触し"弊社の i 当な権利を侵害するこどにな 

('!111 (Lh — lv — a. l,iJ»sl-JJIIIIIIi— — — —— — —. - —l!.lllt ! t lfitlfflla - I ■•1 I 垂魅■丨 ml — — — 

ります。 

つきましては、これらの行為のないよぅ充分にご 

^1 - H 1■ I H — 1■ i— I — I I I I 1■ 1• I. - - I I L -I I I I— I I- B— ■1 I -8- ,1 1 -t I it I I- .J- I .J n n 1.I I I I I I I ^ n I - n I n I ,1 I. 

注意賜り' 業界の秩序の 維持、 漣全な発屣のために 

皆様のご協力をお願い申し上げます。 


昭和六十一年十月 

I I I - j ( n - n n I I I -- ! I ! n I n n H - n ..1 I I ! I H I I I— IM ,1 I -I- 1.rj, .1■ -J. n n I- I I ,^1 n I n I I I - - n ,1 i - 

東京都千代田区平河町二丁目五番三号 

株式会社タイ 、 - ■ 
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出展各^ネ土 
写真特集 



同社はゲーム機ではスポーツ性のあるアーケードゲーム 
機を2機稀:発^いすれも同杜の力 1 —ニバルコーナー向 
けのもので、首を振りながら口を開閉するロボットの LI 
の中にボールを入れる 「パクパク□ポット 」とバ又ケッ 
卜のゴールの中に妨害する手を避けてボールを入れる 「ブ 
〇ックシュー■卜」 （玉出しなどは全 肖 動で■行なう）， 


TV ゲーム機では、みこが妖怪を倒しながら七福神を救出していく 1 ■奇々怪界」、 I 9 f モニター 3台を独特の システム 
で組み合わせ連続した大画面を作り出し話題となった戦争ゲーム r ダライアス J 、 プ〇ックゲームを新しい形で復活さ 
せた「アルカノイド」の3#楝を出アーケードゲーム機では、穴から顔を出すカッパを叩く 「げんきがでるかっぱ」、 
アニメを楽しむ 「おこさまげきじょう J - 電光点減式プライズマシン 「ぐるぐるすとっぶ」、 鳥が口で觉品をくわえる 「ぱ 
(ぱくどり」。 また米同製フリッパー、ウィリアムズ社嫂 「口 ー ドキンダス」、 プリミア社製 「ジェネシス」， このほか 
AMn ボット「ゆ め 九」、 ブロ モートマシン「ブレゼンター2000」や*ラ オケ 機器なども 紹介。 



シヨー で話題のフ IJ ツバ 


P 


~ b ドキングス 
ィリアムズ社） 


スペシャルフォース 
〔バリー社） 




ジエネシス 
(プリ ミア社) 




〇ック ■オン 
(辰巳電子） 


チャンピオンシップ*スプリント 
( アタリ社） 





ブラックベルト 
(パリー社) 


L - m 

アメリカン * サツ カー 

(ユニバーサル販売） 



ライオネックス 
(サン電子〕 



TV ゲーム機の新作を3機裨被葙した。迷路状の監鉍の中を2人同時プレイで進行し、武器を選択して群がる敵を倒し 
ながら、捕われた忡問の囚人を助け出すという内界の 「プレイ ウッド J 、太い木の鞞を上へよじ登 1 )ながら果実を取り、 
発射で敵を倒して頂上へと進んでい < r のぼらんか j 、 宇宙船が園邱の中央:部にいて全方向へ発射しながら敵機を撃破 
していくという全方向スクロール画面の宇宙戦争ゲ—ム 「ラストミッション」 。 また超 S 層 ビルの火災をテーマとした 
ウッドプレイス製 T V ゲーム機「7ァイヤートラップ」を、 ㈢ 社が米 M 市場での独占版売棉を得たとして、米国からの 
来場者向けに出品した，以上の機種はすべて、同社が AM シヨー用に持別に製作したキャビネットにて紹介された。 


空中戦をテーマとした TV ゲマム機 「0ック * オン j を 
発表。同機はコックピットタイプと T ップライトタイプ 
で紹介された & 闽谢が操縦席から見た窓になっており、 
中央に大きくレーダーが表示され、レーダーで敵をとら 
える i そのままロックして発射により確実に敵を蛾破で 
きるほか、さまざまな機能を搭聪しているのが特徴。 












同社アーケードゾーンの小間では出品機のほとんどにカードリーダーを取り付け' 来場者に配布した力ードで作動する 
ようにして' 同社亡ードシ又テムを紹介した。出品機はゲームに合わせコックピットが動く 「アウトラン」 '仲間を增 
やしながら進む 「レジェン ド」、 ブロックゲームをアレンジした「ギ ガス j 、 敵をパンチで倒していくアルファ電子関 
発 「カイ ロスの 館」、 怪獣がビルを壊す米国パリー.ミッドウェー社製 r ランページ j など丁 V ゲーム機、パリーフリ 
ッパー『スペシャルフォース」 と 「ブラックベルト j 、 貨車を指定の車庫へ運ぶ T — ケードゲーム機 r スーパーシャン 
ター クレーン機 r スーバーチャンス」 ほか従来檄。またカードシステム機器、両替機など豊富な展示内容となった □ 


同社 T ーケードゾーンの小制では、宇宙船が全方向発射 
と急上昇（ジャンプ）を駆使して敵機を犟破していく T 
V ゲーム機 「バルトリック j を発表-。またオプションを 
加えて充実させた TV ゲーム機キヤビネット「ポニーマ 
-- ク II 」、ゲーム場でのコンピューターによる集中管埋 
システム「スーパー PO Sill 」 （第一家電製}などを展示。 


a 女. 


ンターフフイセス 


セガ • 



24畤問耐久カーレース 4 ■ル.マン24” を探用した丁 Vy 
—ム機 「ウエックル，マン M 」 をメインに出品。同機 
はゲーム進行に合わせターンテーブル上のボディーが左 
右へ回転するコックピット贺と、イス付きアップライト 
m で全体が少し回るものの2稗 M を披葙し注目を集めた c 
TV 戦關ゲーム機「特殊部隊ジャッカル」も展示。 


紅白の旗を音声による指示どお 1 〕上【 f 下げする 「蛸の 応 
棵団」 、 玉を弾いて又ゴロクを楽しむ 「子猫の冒険 j 、 
木に登ってリンゴを取る 「リンゴの木 j などのプライ X 
マシン、スマー トボールを T レンジした T — ケード ゲー 
ム機 「プレイランド」、 キーボード（硬 K 作動式）を小 
さな家の中で楽しむ 1 ■メロデイー ハウス」 を被振した。 


任天堂の “VS システム” 用に開発した TV ゲーム 「ラ 
イオネックス j 1機 M に被って 出展。 同 ゲームは VS シ 
ステ ムの キャビネットに2人が向かい合って座り、鸪な 
る T V モニター で 同 ゲームを 2人同時フレイ進める（も 
ちろん1人用も可能）。内容はサイポーグが敵の戦士や 
戦車、某地などを擊破していくというもの& 


や製作所 
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同社では従来の TV ゲーム機を紹介するにとどまり、新 
製跖は出品されなかった。出品されたのは「ソロモンの 
键」、「アルゴスの戦士」、「ビンポールアクション」、 
「スターフォー又」，「ボンジャック 」 v 「7— ルドカ 
ップ j 、そしてアメリカンフットボールを採用した海外 
市場向け「グリダリアンファイト」など 


平家の亡苕' 平承淸が地獄からよみがえリ-噬物と關ぃながら進み、鎌倉で源輒朝を倒す TV ゲーム「源平討魔伝」を、 
オリジナルの VT R と合わせて紹分。また米国アタリ杜製ドライブゲームで2人同時ブレイ、途中参加町能な 「チャン 
ビオンシップ•スプリント」 も，アーヶードゲーム機では 1 上下2 段のスライドテーブルを採用したプライズ マシン「ス 
ウィートランド」、 エアーでボールを擊ち合う 「エアショット」 '動物の鳴き声を当てる 「ナキゴエアテルくん J 、 反 
射神経を判定する r 功夫老師 J 、 光線銃で「バボット-の慄的を幣つシューティングシステム 「ビームクロス j など 6 
このはか を凡用性 の“ いコントロールバネル，アメニティー （ 1央適）空間を構成する遊具を模型やパネルで紹介。 


分離と合体により戰閱機がロボ"，卜に蛮身し敵機を準破 
していく宇宙 戦争ゲーム機 「 UF 0 ロボ.ダンガー j を 
メインに、ビデオ画像人力によるキャラクターを採用し 
た麻雀ゲーム機 「セカンドラブ」 の2機種の TV ゲーム 
機を披露， なお T V ゲーム機 「妖糜忍法帖」は出品され 
なかった : j 


同社では立体感のある丁 V 宇宙戦争ゲーム機「スーパー 
SFX 」 （仮称）を•参考出品する予定だったが、出跖さ 
れなかった，同社によると「基板上のトラブルにより、 
決められた搬人時間に間に合わなかったら申しわけがな 
く残念」としており、同社小間ではキャビネットのみを 
設置し業#との懇談の場を扱供したにとどまった。 


ゲーム機では，ブライズマシン3機 M を出品した。屋根 
の卜.の猫を動かし、手に持っているボールを路上の犬の 
頭に当てる 「ワンぱ< ニヤンた」、 スペースシャトルの 
ボディー が人 [ Ej を引く r スペースサークル j 、 プロペラ 
の回るへリコプターに付いたクレーンで景品をつかむ「シ 
ティーへ^リポート」。また「ミニマリーナ」も出展。 


親しみやすいゲームマシンを誠意をこめてお届け•グ 


パルトリック 

惑星上の T V戦争ゲーム 
3 6 0度回転描射で敵粉5や 


フアイヤートラップ 

2 レバー を炎互に操作し 
火災の ビルを よじ登れ/ 


奇々怪界 

みこがお札でオパケ退治 
七福神を救い审船を奪還 


アウトラン 

体感ロードレ ー スゲーム 
スタンダード型も登場/ 


VALTRIC 


F RE TRAP 


OUT RUN 


本社〒577東大阪市川俣2 丁目34番地 ®06(787)!8&1^： 

東京営霎所〒〗04東京都中央区八丁堀3 丁目18の7 黒江屋ビル G 03(553)6 S 81 ■代 
福岡営業所〒8彳0福岡市中央区大名2 丁目3の2 « 092(713) 1083^ 


式会 
















































































































ウエックル•マン24 

ボディーが左右へ iHl 転/ 
リアルな TV カーレース 


奇々怪界 

みこがお札でオバケ退治 
七福神を救い宝船を奪還 


ロードランナー帝国からの脱出 

2人同時プレイの妙技/ 
パズル的要素加えた迷路 


スウイートラント 

4人用のブライズマシン 
スライド板で景品落とし 





シン 
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ている" 

同店の内外は 一 見して 
パチンコ店として設計し 

たことがわかる造りにな 
っており、とくに店内の 
天井には、パチン n 玉を 
配送する装置の|部がそ 
のまま残っているなど' 
ゲーム場としては異質と 
も言える' 独特な雰囲気 

を生み出している。 

同店従業員の鈴木氏は 
これについて' 「早稲田 
通りの大学から駅までの 

一.五％^の区間に、パ 
チン n 店は二軒しかない" 
そこで当ビルもパチン n 

店として設計されたが、 

住民の反対運動などのた 

めに果たせず' しばらく 

は放置されていた。その 
後' 昨年の二月か三月頃 
からゲ I ム場に te 用して 
営業して いる」と 語るが- 
詳しいことはょくわから 
なかっ た。 

ゲーム場のフロアとし 
ては、ビルの地下一階と 
中二階が使用されており、 
面積はそれぞれ約三百三 
十平方 M 7。 機械は地下| 
階に T I ブル型中心の T 
V ゲーム機が三十五台、 
フリッパーが K 台、メダ 
ルゲ！ム機が七台、ァ| 


ケ . -ドゲ,—^ム(エア-~ 

ホッケ—など)が二 fr 
中二階にはテ—ブル型中 

心の TV ゲ—ム機が四十 
七台' フリッ パ t が七ム^ 
料金はすべて五 -|-31。営 
業時間は午前十時から午 
前0時まで。 

客： g ： と運営について鈴 
木氏は「客の大半は早大 

の学±。みんなぉ金を使 
わないからゲーム料百円 
では無理ですね。 また ffi 
の方針として' 小*中学 

生は人場させないことに 
しているので、お客さん 
の管理は楽です。しかし、 

新宿あたりと比べたら' 

はっきり言ってヒマです 

よ」と m る。才 1 プン当 

初はダービ—ゲ！ムの大 
型メダルゲーム機を人れ 
ていたが、売り上げがよ 
くないので半年でやめた 
という。全体的に一®で 
使うお金が少ないので' 


大型メダルゲーム機は扱 

えない といぅ。 

「ゲ I ムセンター A B 
C 」 は、早稲田通りから 

安倍球場へ向かぅ道の人 

リロ付近にぁるゲーム場 

で、 電飾で ffi まれた#板 

はひときわ目立つている" 
個人が運営してぉリ 、ビ 
ルの~二階で営業して 
いるが、二階部分は改装 
中だった。 

フロア面積は約： C 平方 


) n 機械はテー 

プル型 TV ゲ— 
ム機が三十四台 
と n ツクピツト 


さの内 

計-一店 

設 I 同 

にリは 

用=> 下 
店，。 
コムす 

ン I ぅ 

チゲょ 

パクの 

，ツ近 

はビ付 

右 rn 

真たり 

写れ入 


型が一台。料金 BiJ : 

は五十 ET 営業パ 

時間は午前十畤 邮沱1 

から午前◦時ま 真た y 

-, 写れ1 

て。 

女性従業 1 M からはほと 
んど話を聞くことができ 
なかったので' 詳しい連 
営内容について a 不明。 


早大生が客層の中心に 


を 

玉 

の 

n 

ンる 
チえ 
パ見 

はが 

に部 

井一 

天の 

k 

で装 

景る 

光送 

時まで」 とんどありません。未成 
同店の田中 J : 店長は^年者の喫煙を防止するぐ 
層について、「夏休みならいです」 とし、 むしろ 
どには子どもが HI 立ちまいかに壳リ上げのよい機 
すが' 普段はほとんど ■¥-« を効率よく配 S するか 
稲田の学生です。人れ替に力を入れているという” 
わリ立ち替わり' いつも高 ffi 馬場店との機械の入 
学生がゲームをしているれ替えも、ひん繁に行な 
感じです」と語る。 ってい るよう だ。 

運営については「お客 新風営法については、 
さんに^を使うことはほ施行前後と比べてもそれ 

ほど差は感じ 
ないという" 


次の二軒は大隈通り商 
店街の中にある" 

「プレイシテイキヤ ロ 
ット早稲 III 店」はナムコ 


稲 

早 

卜 

□ 

ヤ 

キ 

V 

テ 

シ 


のゲーム場。同社は离田いる。 

禺曝駅 ill くのさかえ通リ 同店はニュ — H n — ビ 


にも「ゲ ーム ブティック 
高 田 馬場店」を連堂して 


レ 

プ 


る 


す 



漏 

f 祕 


あよ 

にの 

街内 
怎苫 
商同 
りは 
通下 

r 

大観 
'外 
はの 
上 J 

真店 

写田 


ルの I 階にあり' 同ビル 
の二階は喫茶店になって 
いる。外装は電飾でふち 
取られた®板が目立って 
いるが、ゲ f ム名などを 
書いた張り紙はなく、全 
体的にハデな印象は受け 
ない"内装では1フロア 
がしきりにょリニ分され 
ておりともすれば雑然 
とした印 m を受けやすい 
ゲーム場店内に変化をつ 
けている。 

フロア面楨は約八十三 
平方：：1機械はテーブル 
型中心の TV ゲーム機が 
三十五台、7リッパ—が 
一ーム UI 。 料金は大半が H 十 
W で、一部百円。営業時 
間午前十時から午後十一 


「ベ t スセ 
ブン早稲出」 
は' 大隈通り 
商店街の屮に 
あり、ビルニ 
階の I 室で営 
業している。 
元喫茶店だつ 
たがゲーム場 
へ te 業したも 
ので、約三年 
前から ㈣ クリ 
エイトが以前 
の経営者から 
奸営を^1き継 

いでいる。同 


._? アインドン早稲田」の店内光景 


社は、この店 

(20めんへ続く) 







U 

mm y 







あのジャンケンマンがスケ-ルアップ// 

安定した高売上げ記録を誇る、あのジャンケンマンが、まだ新し 
くなりましだ。好評のシンフルな遊び方、かわいらしい音声に加 
えて、連勝すれば必ず出て < る景品入力:^ルのペヒ^アウト避能 
を装備し家した。 


問東*東北地区 

ABLE CORP, LTD. 

株式会社エイフルコーポレーション 

〒171東京都登岛区南池袋 2-8-17 第一罡南ビル T F 
TEL : 03 ¢938觸1(代) / FAX : 03(986^5180 

中部地区 

( g ) 株継総港 

〒444岡崎市井日西町 I 7— 自 
TEL : 0564 (24^581 (代 ) FAX I 0564 (22) 0555 (代） 

中国地区 


ジャンケンマン 


W ) X 390%{ D)X >565%( H ) 
カプセル容置：約200個 

私い戻しメダル了ホッバ_内容屋：約し叫〇枚 
電源：単相交流 1Q0V 5G/60H2 ¥91-23586 

メダルゲーム被の設霞運営につきましては『メ 
ゲルゲーム場運営基毕」を守ってご使用下さい 


株式 
会社 

干東大阪市川悮 Z -34 TEL : 06(787)1851 

蜀阐宮矣所 

〒凡10福: i ] 市中央区大名 2 - 2-2 TEL : 〇兒 （7:3) 1083 


, 


総発売元 


製造元：（有)サンワイズ ^ 

意匠登録♦実用新案申請中©サンワイズ 


会社 


つ JA ス 


FACE CO . LTD 


亍 IG 4 東京都中野区弥生町卜 9-8 TEL 03(372)74 I \m FAX 03(375)8098 


好評/、 




DQ , 





ジャンケンマン BIG は 

下記の地区代理店からお求め<ださい 
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山手線の高田馬場駅を 
降りて' 早稲田通りを東 
へ歩いていくと、多くの 
A 書店が目につく。店頭 
で投げ売りされている古 
びた雑誌■小説類' 店の 
奥にずらりと並んだ専門 
書、そして、ひと時代前 
の長#、ジ！ンズスタィ 
ルの若者がそこにたむろ 
するさまはここか紛れ 
もなく学生の街てあるこ 
とを物；^ベている。 r 力 
ら早稲田大学までは、約 
一.五ノパ。今回はこの 
大学周辺のゲ^—ム媒九軒 
を紹介する。本紙第觊号 
で S 田馬場駅周辺の十軒 
を紹介したが、今回のゲ 
—ム場はそれらと距離的 
にさはど遠くなく、また 
客層も同様と考えられる 
ので' 参照して欲しい。 

ただ、この二力所の違 
いをあえて言うならば" 
今回のゲ—ム場の方が、 
学生の生活の場によリ密 
着していると言えるだろ 
う"大学周辺には、まる 
で七十年代初頭にタィム 
スリップしたような学% 
下宿(四 S 半一間で家« 
一万円など)が数多くあ 
る。銭湯に行き、ファ| 
ストフ—ド店で夜食の買 
い物をして、釣銭を持つ 
てぶらりとゲ—ム場へ立 
ち寄る。そんな^層がゲ 
I ム場連営を規定してい 


写真左ファミリ—プラザ|_ 
の外観。下は同店内のようす 


るのである。たからゲ . ^ 
ム料金 B 円中心で常業し 


ンが運営している" 
ガラス扉の全面に n 


ているゲ—ム場は一軒も々ルな a 1ドレ—スのヘ 
ない。また' メダルゲーィントが施されており、 

ムもはやらない"賭博場また店内には；：—卜肜や 
も見当たらない" 動物のビーー丨ル風船がた 
この地域の特徴として' くさんぶら下がっていて、 
もぅひとつ上げなければゲ！ム場の雾 W 気を盛り 
いけないのは' 早大以外上げている。 

にも学校が多いことであ フロア面積は約 S71 十 
る。早稲田屮：€、戸塚八平方 ！ y 。機械は テ—ブ 
i 小ご尸塚一中、戸山^、 ル型中心の TV ゲ ー ム機 
学習院女 rf 短大*高.中か五十ム [ 1メダルゲーム 
など。だからゲーム場運機が十三台：ゲーム料金 
営では、小、中、高校生は大半が五十円(百円は 
に非常に気を使っている U 二台だけ)"メダルは M 
— 7 アミリ—プラザ」 R で十：営業時間は午 

前十時から午前0時まで。 
同店の竹内潔店長は客 


は、早稲 m 通リに向した 
ゲ—ム場で、 ㈱ プラスワ 


層につい V 


ほとんど 


二 ta 

こ- 

■ U . 




漏•迄 


ビルの ■ 二階で営業してい S 「ゲームセンタ — ABCJ 


が早稲田大学の学生で" 
予惝校生を加えると全体 
の客の八割になります，_ 
この周辺には子備校生の 
寮 も、 かなりあるんです 
■^"6 」 と 語る。 子どもは、 
店内に多くて五、六人た 
まる程度で、同氏はこれ 
を々ファミコン"の影響 
と 見て いる。 

述営については' 現在 
ほとんど気を使つていな 
いとしているが、かつて 


は地元の暴走族がたまっ 
て ffl っていたが、昨年五 
IT 頃に徹底的に讨処して、 
以後は米なくなったとの 
話で ある。 

新風営法の影響につい 
ては、「以前は早朝五時 
まで営業しており，営業 
時間の丧さが減った分だ 
け壳リ上げ減となってい 
ます。 徐々に盛り返して 
いますが' 今で以前の一一 
〇%減ぐらいです」と語 
る。新風営法施行後一、 

二力月で閉店したゲーム 
場もあぐたとしすてに 
この周辺のゲーム場は淘 
汰された結果' 残ってい 
るものばかりだと言ぅ。 

「ビックゲ—ム •リリ 
I 」は、今回紹介する中 
で最大規模のゲーム場で、 
しかも本来パチン n 店と 
してビルを建設したが、 

訳あってゲ I ム場へ転用 
しているといぅ特徴的な 
店で ある。 場所は早稲田 
通りに面しており' 「フ 
ァ：/リ—ブラザ I のほぼ 
向かいに ある。 

51 営者は白ゆり商事 ㈱ 
で、同社は飯田橋に同名 
のゲーム場を二軒運営し 
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コナミ株式会社〒仙 



1986年11月1日第295号 


ゲームマシン 







マ 


妙 


痛快戦闘ゲームに新 

作登場。二人同時プレ 

イで戦略が広が〇ます。 

も〇一人が途中から参 

加できる機能も備え、 

八イインカムの手応え。 

捕虜を I 人助けるごと 
パワ—アップする攻撃 

A & ターンもプレイヤ I 

を熱中させる魅力の I 

つです。 

捕虜を救い、敵の最 

終兵器を破壊する事が 

ジャツカルに与えられ 

た特殊指令です。 


EC チビツコクーバー し : 112 an 

KID-COOPER w : 82an 

H : 76oti 
Wt: 70kg 



KDJ メルペンキヤツト 
MELGHEN CAT 


し ：115011 

W : 80an 
H :169 on 
Wt：120 kg 










人工頭腦搭載 
本格コンピュ 



I 等 



詰将棋•本将棋 *2 人対戦プレイの3通りの遊び方ができる本格派将棋ゲーム T す> 

■詰将棋•本将棋…コイン投入後、 1 P スタート時にレバー操作で選択します。 
■a 人対戰…2コイン投入後、 2 P スタートボダンを押せば自勛的に選択されま1； 

寺琴，#_ ■き#*__梦_>_##»#*#»«*«**#»«***#***«#**4噚••■琴 哪攀》■■母 P 豢 ■■■«# 畲 + 

(操 f 坊蛋) レバー 操作で、手のマークを①動かす駒に合わせ I 決定ボタン!を押し、 


②指したい場所に移動い:[決定ボタン1(成りたい時は诚リボタン I )を神します> 


持ち時間制で時間切れした場合でも、20秒以内にコインを投入して、 
スタートボタンを押せば、そのまま継続してプレイすることができます。 


詰将棋^^ 



3_5 *7 手詰が選べます。不正解の場合はゲームオーバー。7手詰を解いた後、 
本将棋に勝つと名人戦になり、飛車•角*香車落ちで勝つと名人になります。 


:匕ム: 



強敵の8人の棋士の中から、自由に対戦相手が選べま t (8 人8様、さまざまな 
特徴を持っています。）負けるとゲームオーバ™となりますが、五段を倒すと 
名人戦へと進むことができ、飛車•角*香車落ちで勝つと名人位に就けます。 


本将棋 


mm 


©19861 


襲卿。丁 


■UAH 2人対戦 ■■■■■ 

時間切れした場合は、再度コインを投入し、時間切れしたプレーヤ_側のスタート 
ポタンを押すことにより V 引き続き2人対戦プレイを続行することができま右 



51SIK 


株式会社エス•ェヌ • ケイ 


SmKGROUP SIUK CORPOPIAXIOW 


本 社〒564大阪府吹田市豊津町 14— 10号丸萬ビル602号 TEL ¢06) 338—7007¢代） 
東京支店〒卜60東京都新宿区四ッ谷1丁目5番地佐奈ビル TEL (03) 356—93 H (代） 

株式会社 SINK エレクトロニクス 広報課 tel ( 〇 6) 33 卜 s 哪 ( 代 ) 

ROOM 林602, MARUMAlSf BLDG., 14-10, T0Y0TSU-CH0, SUITA-SHJ, OSAKA, 564, JAPAN, 
PH0NE:O6(338)7007 FAX ： 06f338)7150 TELEX:523 6785 SNKCOJ. 
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(17) 1986年11月1日第 295 号 ゲ ー ムマシン 


第三神.郵陂物認可 



新タイフのコンティニユープレイ 

ゲーム中にコインを入れ1 P ボタン又は2 
P ボタンを押すと戦士の持ち数が塔えます。 


大阪本社〒564大阪府吹田布劈 if 町 14— 10号丸萬ビル602号 TEL (06) 338—7007(代） 
東京支店〒 ISO 東京都新宿区四ッ爸1 T 目5 #地佐奈ビル T E L (03) 3 SS —936〗 （代） 

株式会社 SNK エレクトロニクス広報課 TEL (〇6) 338-8180(^) 

，:-•’ " * ■ニン * r 1 '• '-T •• — - 一- - — -. ~ :•一二：— -*■ > _:二一’…'-.-::,一二 f - こ - ,''- ' : -. r ' ' ' -■- :•.•ふ- - Z •- •'•一… 一 ...-r -七‘‘:.-..■一—:：こ 

ROOM # 602, M ARUM AN B LDG.r 14 - 10； TG YOTS U-OH SUITA-SH6, OSAKA, 564, JAPAN, 
PHti^E:06(338) 7007 FAX:06(338)7150 TELEX：523 6785 SNKCOJ. 


剣が使える、銃が撃てる。 
バズーカや t ーメランも/ 
彼らは どこ^^ 強くなる 
のか9 \ 


怒 「 IKARIj を上まわるゲーム内 
容。ド tjf を抜く大スケールの破壊 
力。2人同時プレイ、途中参加はも 
とより、コイン追加により恃ち機を增 
やせる新コンテイニュー方式採用ガ 
斬新なモチーフはぉ界様を離しま 



iX!i 



tcJk vf しも 4 I 
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PAT, PEND 


ULTRA TWISTER 


The eyes of the wortd are now focused on this new ride 


that will turn your world upside down! 
Only at Six Rags Great Adventure! 


-TOGO) T~OGO JV\rO. 

—一 〆 / Togo Building r 5 - 7 P 卜 Chome Yaguma Meguro - kj , Tokyo 152 , JAPAN 

TEL , 03(718)6521 FAX . 03 (725) 2420 TLX . (0) 246^6310 


Made its debut in June at SIX FLAGS Great Adventure! 







沒レバ 〆 


株式会社ウッドブレイ 


〒 135 東京都江袈区木場 3 丁 H 12 #1 号荊山ビル 
TEL. 03-630^3892 FAX. 03-643-2333 TLX. WOODPJ 


ビル l:jj 

郷如 
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ロスで偽造基板押収 

東京発、ビデオウ H ア社あて「タイガーへリ」 


AAMA rT メリカン* 

アミユ1 ' スメントマシン* 

アソシエ—ション、本部 

パ—ジニア州アレクサン 

ドリア、モ 丨 リス*フユ 

—ジヱン会長 ) では九月 

T - 六日付で、九月上旬西 

海岸で H 本から送られて 

きた TV ゲーム機偽造* 

板三十四枚を押収した、 

と発表した。 

これは AA.M A の商品 

保護(事件)担当役 B で 

あるロバ f 卜_フ X ィ氏 

が担当したもので、闾氏 

によると事件のあらまし 

は次のとおりとなる。日 

本からカリフォルニア州 

ロサンゼルスのビデオウ 

H ア社(ジョン*ヒブズ 

社長)に宛てて輸入され 

た||-|二十四枚の偽造基板 

かロサンゼルスの FBI 


(連邦捜査局)によつてとして引き留められた" 

九月九： n 押収された。 この基板は東京から出荷 

これらの基板はタイトされたものであるが、税 

i •アメリカ社が著作権関は調査の結果、 これら 

を持つ TV ゲーム機「夕は明らかに偽造品である 


ィガ f * へリ」の基板で 

ありまずロサンゼルス 

空港に持ち込まれた時点 

で、違法品の疑いがある 


と断定した上で FBI に 

連絡をした" FBIa ^ 

の速絡を受けて、カリフ 

ui ア州中部管区の簡 


才 


易' m 判所から押収令状を 

九月1八日にとりつけ' 翌 

H 執行した t の。その後 

この事件は a 検された、 

とされている。 

一方、 PC 基板を押収 

されたビデオウェア社の 

ヒブズ社長は、自分たち 

が輸入しよぅとした「夕 

ィガ—へリ」基板はどの 

観点から調べても合法的 

なものであり、税関など 

政府機関も結局そういう 

ことを知らされるたろう 

と主張している。 


I トゲーム 機に関わる 


特許紛争で勝訴 


5 


年 ごしの訴訟でアラカニド社 


米国市場では最近、硬 

貨作動式のダートゲーム 

機が比較的活発に展開さ 

れているが、そのメ^^力 

1間で特許紛争があり、 

このほど一段階した。訴 

訟を起していたのはアラ 



カニド社(本社イリノイ 

州ロックフォ—ド、ポ I 

ル•ビオール社長)で、 

IDE A {インダストリ 

アル*デザイン*エレク 

トロニクス. T ソシエ丨 

ツ社、以下アイデア社と 

略す。本社イリノイ州サ 

イカモア、ドナルド*デ 

ベール社長)を相手どつ 

て五年問も訴訟を続け、 

九月四日' ワシントン D 

C の連邦地裁で勝訴判決 

を獲得したもの。 

この特許紛争は一九八 


五年八！！：のシカゴ速邦地 

裁が' アイデア社がアラ 

カニド社の持許を侵*し 

たとして、アラカニド社 

にょる損害賠惯請求を認 

めたのが第一歩。これに 

対しアイデア社が控訴し 

たが、連邦控訴審はアイ 

テア社の^訴を棄却した 

だけでなく、地裁はアイ 

デ T 社に製造販売の f 小 . Eh 

など命じるょぅとの指示 

を下した"これに対しワ 

シントン DC の連邦地裁 

がこのほど、全面的にア 

ラカイド社の主張を採り 

入れた判決を下して' 一 

件落着したもの。 T ラ* 

イド社は' アイデア社に 

二百万ドルの損害賠償の 

支払いを求めているが' 


AMOA H キスポ 

今年は如社出展 

10 月 B 日付で AMO A 事務局発表 

まもなく開かれる米 M ョン)は卜月八日付で発 

AMOA エキスポ(シカ表した。 

コ' 十一 n 六 I 八日)の 出展杜数は当 to まで未 

出展社は^四十三社にな確定になることが多いが 

り' 四百三十二小間はす今回は早々と確定した" 

ベて売切れた——と AM ただ出展社数自体は84年 

0<(ァミュ|ズメントの約百六+社、85:年の約 

&ミュージツク * オペレ百五十社と、このところ 

1夕|ズ*ァソシエーシ減少傾向に ある。 


法 

あ 


らないもようで 

J れに対 して、 ァ 


アイテア社は米 W 破産法 

によるチヤプタ丨イレブ 

ン(倒産)の状態にあり 

その偾務に加えるしか^ 

は見当〜 

る。 

イデア社はアラ々イド tt 

の特許に触れないょぅ改 

めて ダ^ ^ トゲ ー ム機を 

作 〆 てい^との考えを. >J-V 

している。 

アラカイド社のダ—卜 

ゲーム機は「イングリツ 


シ 


マ ^—ク * ダ— y . 


など。またアイデア社は 

-才丨ル_アメリカン. 

ダーツ」など。しかし、 

アラ*イド社では T イデ 

ア社との訴訟結果に基づ 

き、他のダ I ツゲ -^ム機 

メ |泠| ( ノーマック社、 

メリット*インダストリ 

—社など)に対しても' 

なんらかの法的手続きを 

進めるとしており注： CH さ 

れ る。 


**、 


I 社がジュネ—ブで 


欧州の DB 会合 


新作披露し積極姿勢を示す 


米国のバリ—社 r ハ 


―フ 


. — * マニュ T アクチユア 

リンダ a 、 本社シカゴ.' 


この会合では八リー杜 

系の新製品がいくつか紹 

介された。ぅちバリー * 

ロハ ^ ^ ^ .ミユ . —レ-^ン ミツドウ X . ― -社の丁〉ゲ 

社長兼会長)では九月ニーム機「ランべージ」(本 

十六 n から三： n 間' スィ 

ス、ジュネ—ブ市内のィ 

y ダ 、^コンチネンタルホ 


紙第291号で紹介)は好評 

で"-一-月上^から出荷さ 


れる。またフ リツ 




新 


テルで、欧州十三力国の 

同社デイ X トリビュ—夕 


I 会合を開き 


V 


リ——社 


の众砧ゲーム機の今後の 

fe 開^針など説叨した。 

このディストリビユ I 

夕—会合は' あ く までも 

m I ロッパのディストリ 

ビユータ—だけを対象と 

したもの。バリ—社から 

はミユーレーン社長、口 

ジャ I .力 I シ！副社長、 

そしてべ リ1.ミツ ドウ. 

i ^社の X チーブ*ブラ 

ッツビ I ラ^^副社長、バ 

リー.センテ社のロバー 

卜，ランキスト社長"バ 

リ—社の欧州市場代理人 

のアイ4 :アスクビッ 

ヒ氏が出席、説明した。 

この中で八リー社の社長 

らは、：！：社が米国におけ 

るゲ^ム機メ^^力 I とし 

て主^的役割を^そうと 

していることを強調した。 


作「カラ テ.フアイト」 

も十旬には欧州市場 

に出荷され るとのこと。 

パリー.センテ社から 

は同社ゲームパック.シ 

ステム (S AC ) シリ— 

ズ新作として丁>ゲーム 

「ナイト*ストツカ— 



が紹介された。これはドので' 近く出荷され ると ン*プレビユーで もこれ 

ラィブゲームとシユ I テの こと。 バリ—社では欧ら一連の新作を被露して 

イングゲームを兼ねたも州の EN ADA - ロンド いく。 


ZL 


クな TV ゲ—ム 


ガンとハンドル 

センテ社の「ナイトスト ツカ—」 


スものを tfA しており、 

このゲ I ムもソフトの人 

替えができるが"あまり 

評判がよいので本体での 

出荷もある、とのこと。 


なお片手のガンはブラウ 

ン管にほとんど密着する 

ほど近づけて用いるもの 

で、これまでにない TV 

ガン技術とも言える。 


バリ ー •センテ社(本 

社 カリフ ォルニア州サニ 

I ベイル' ロバ—卜こフ 

ンキスト社長)の新製品 

「ナイト.スト ツカー」 

は、プレイヤ^^が片手で 

ハンドルを操作しながら、 

もぅ I 方の手で銃を操作 

するといぅ、ドライブ& 

シュ I ティンダ丁乂ゲ1 


ム機で、ちょっと変って 

いる。これは1考えてみ 

れば、ふたりでひとつの 

ゲ — A ^ o ^ cr ^ ること-^て^ Ij 

る TV ゲ^^ム機てもある 

が、通常はひとりでプレ 

ィするものらしい r 

同社では SAC シリ| 

ズと_ } て j ゲムゾフト 

の入替えができるシリ I 
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for Human Sound System 




TECHNICAL & MODERNITY 




■离性能で、コン M クトな殷 tt の業務用 21 型 
カラーモニターてす。■高解像度画面を使用 
し、歌詞も鮮やかに、そしてシャープに再現。 


► soi^t'+coim uv^inr 





COIN UNI I ■セしクトレイトシステ Li 対 
応のコインタイフー内蔵です。_有料/無料 
の選択珂能で、有料の場合は、一曲 200 円 /3 
段階 (2000 * 2200 ^ 2500 F 9 ) コインタイ▽一の 
いずれか選択が可能です 。 disc sc：^t ■ 
S レコ ー K 会社の管理楽曲を中也映像と共 
に再構成しまし芝。■全 26 タイトル* 30 曲入 
の廉縮版ソフトです。 








0 -S ■セバレートタイフであつたコントロ 
ーラーと一体化して、充実の薄型テイスクフ 
レーヤーです。■「暇い匾し」 r ランダム P ク 
セス J 等の多彩な機能を搭載しまし芒。■ス 
IJ ーステップスタート方式保用の 15 チャフタ 
—対応です & PALSE- 1 SJE 0 W 20 W+ 120 W 
の/ \ ィ ! t ワープ U メインアンプです 9 


► TI3-S+F3ALSE_NEO 



より機能的に、より効果的に、そして美しく、どんな方にでも簡単にご使用いただくことのできるものを 
システムのコンセプトとして、開発した VHD ビデオディスクの卜ータルシステムコンポーネントです。 


ご使用になられるお店のニーズに合わせてシステムアツブが可能です。そして 
なによりもカラオケの演奏曲数に関係なく、システムの稼動日数より割り出す 
セレクトレイトシステムの導入で、営業時間外のレツスン等に利用することが 

でき、また従来一定額であつた料■金をお店に合わせて自由に設定が可能です。 

二れによって、より一層のお客さまへの対応と、それに伴う利益の向上が望めます。 


KARAOKE TOTAL SYST 匿 M OOMPONSNT 


恐 -S 


苽告掲載の丁 D-S SYSTEM についてのお問い合せ-カタログ 求は下記当社支社* 1 &茉所まで 


写■の色调は、印制のため关物とは多少 S なる堪合もあります。 
業耪用カラオケ檐器の外親 ■ 仕相は改良のため予告なく変更することがあ D 未す D 


〒550大阪市西区南堀江1丁目 16-1 5名城ビル 
TEL (06)533-0147( n ) FAX (06)533 -1131 


東京支社〒106東京都港区六本木1丁目 5-10 . SC 03) 582-9671 ㈣ 

福岡支社〒612福岡市得多区博多駅東3 丁目13 21 QC 092)481- O 2350 t ) 

東営業所亍577東大阪市楠根2丁目80 SC 06) 744-6057( 代) 

堺営業所亍590堺市櫛屋町東1丁1_1 s ① 722)23-71 86(代) 

札幌営業所〒〇64札幌市中央区南五条西2了目 ©(〇彳 1)531-81_) 

D £ X センター亍577東大阪市楠根2丁目80 ©〔06) 744-605 OT 






















































































甘泉国兮乳 


安倍球場 


f 大隈通り商店街 

B 


大猓会館 



ファフラサ新宿区西翠稲田?- 5-1 3、 
^07-7077. 本社二 ㈱ プラスワン Cffl -114-77 
01) 〇 

ビックゲーム* UU - 西皁稲田3-1-5、白ゆ 
り商事ビル、 3202-2^5^ 直営=白ゆり崗辜 

㈱ B 

ゲームセンター ABC 西早稲田1-5-5、 S 不 
明、直営 =ゲーム センター ABC 0 
ブレイシティキャ□ット早稲田店西早稲田 
im ニューエコービル、0202-0299、本 
社二 ㈱ ナムコ （ S 巧6-2311〕 〇 

ベースセプン早稲田西早稲田 1 - S - W 、 小池 
ビル2ド、3207-19&1,本社二间クリエイト 
( S 394-?6&4) Q 

ディンドン早稲田西皁稲田卜9-20、 S 203- 

6?51,革社=棟 1 」ンプラン 0 

ゲームイン早稲田馬場下 1 4、清澶ビル2、 

3 F 、 S な U 直営二林大喬 B 

マ U ンクラ：7馬場下 1 8、秋山ビル、. S 202- 

3550、本社=阉キッチン0 

ブルドック馬嬝下18-?、フェニックスビル、 

®203-33^ s 本社=侑)中央■建工業0 


データの見方は、左から店 S 、 所在地、竜® 
港号、重営者 ぐゲ_し微スペ■し一9—)、そ 
して地.固上の位置を示す番号の順となつてい 





I 



nr —ペ J (順不動) 








LOW- LOW PRICES/ 

Immediate Delivery of 
Used P/C-BOARDS! 


SHUWA ELECTRONIC SERVICE 

23-5-151, Mjyakpjima-Horulori 4-chome, Miyakojima-ki), Osaka 534 Japan 

TLX: 5294051 SHUWAD-J 
TEL:06-928-2924 
FAX: 06-928-3216 




謹告 


茁度畀社职品を御愛镐驗わ O 詰にありがと- 3 ござ 
い芽 g 。 坌钵 S よび各®©槪碎に 
つき、 mB , 文用邾荽、. s 匠考を甲搞レており-. 
モの一部は、旣に巷録およ u 公問さ n、 工業所有 
电|こよつて保凄され！:おります。 


これと同じ铒适〇コビー s を正当な惟利ちなしに 
製造販开し、まだは、 SS 入使用し G 者! iz 对しては、 
上纪出释!こ保る発明項要.び!±1筠公告さ n.C. 際 i 二法 
Iこ旦ヴく闱资逭を詖求し、荏^法に；ブ苎使两趸 
差しとめら rt る。ぐIこもなり孝すのでぴガるコピ 


一 S の鸪入便用をなさろぬよ ウ霣吉 致 ^ 孓 

昭和5£年1?月 

代表取締役安部 寛 


信 m と技術のふれあい 

m 腑红—株式細 

本社¥本社営業部_〒丨〇7東京都港区南汽山卜 2 m S 03-40 I gjaj 
i 羊 jsffl はカタログをご锫求 T さい心 
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^ 810-E 

•未来派志向のセレクター 
• m 子の g が瞬時にして 

EI 0 -ES 

¥ F 00 

正貨を完璧に見分けます。 

8 I 0 -E 

¥500 
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は新規にゲーム場を開く 
のは雖しい」といぅのが 
長年ここでゲ—ム場を連 
営している林氏の印象で 
ある" 

「マリンクラブ」は J 1 
訪通りに rtl しているゲー 
ム場で、/(:喫茶店であっ 
たよぅな雰囲気の店。同 
店名の通り、内外装には 
海にちなんだ装飾が施こ 
されている9 

同店内で特徴的なのは 
ゲ—ム機の配 TS で、 テ— 
'フル型 T V ゲ—ムを四 I 
六台ず つまと めて並べて 
いること" 二人！！： 時プレ 


ぺースに多くの機械を -1 
くための工夫と言えるだ 
ろぅ。 

フロア面積は約八十.平 
方一^機械はテ—ブル犁 
TV ゲームだけが三十五 
ムラ料金はすべて il 十円。 
営業時間は午前 - r 一時か 
ら午後十時まで。 

客層は、ほとんど大学 
生だった西早稲田のゲ— 
ム場と違って、やはり中' 
高校生が目立っていた。 

「プルドック」は、「マ 
リンクラブ」のすぐ隣に 
あるゲーム場。一年ほど 
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前から今の運営者に替わ 

つてい るようだ。 

内装で特徴的なのはテ 
I ブル型 TV ゲ—ム機に 
はさまれる ように立てら 
れているつい立てで、こ 
こに服を掛ける ことが で 
きる"これは' 闻店長が 
アィデアを仕入れてきた 
もので' 女性従業 H はこ 
れについて「学生服の上 
着を T 1 ブルの上に置く 
人が多かったので、それ 
がなくなり、とても 重宝 
している」と 語る。 

フロア面積は約八十平 
方^。機械はテ—ブル^ 
TV ゲーム機が.十八ムロ、 
アッブラィト®が一台で 
リ—スと H い取り。料金 
は一律 1 L 卜 HT 営業晬間 
は午前卜時から午前〇時 

まで。 

客層について女性従業 

爲は『大学生と中高校 

生が半々ぐらいです'中' 

高校生は店の屮に畏い時 

間たむろしたり' 時には 

機械にいたずらをしたり 

するのて困リます」と詰 

つていた。 

以上が早稲田火学固辺 

のゲーム場て全休的な 

特徴としては、まずゲ^ 

ム料金が五 4- H であると 

いうことだ。 現^ ■: は、そ 

れ以ドのゲ—ム料余はな 

いが、今後、40い機械に 

ついて三十円' 四十円と 

ゲーム料金を下げていく 

ことも十分考えられる状 

況に ある。 

また大学生が容層の中 

心であり' 接容に気を使 

う 必要が少ないた めか、 

ゲーム場にいる従業員は 

ただ淸柿をするだけで、 

いざという時に卜分な管 

理能力があるのかどうか 

疑わしい店もあつた。 

賭博場は学生街という 

理由からか、目にはつか 

なかった" 


早稲田通りと 
M 訪通りの交 
差点にあるゲ 
I ム場で 'ビ 

ルの！「三階 

部分で営業し 
ている。 

同ビルはゲ 
i ム場を連営 
している個人 
F )^7^'^} ものな 
のでビルの屋 
h からは、ゲ 


一般的なゲーム場とは 
まつたく iM つた雰囲気を 
持つている。店内に大音 
景で流れるロックミュー 
ジックのリズムも、ゲ— 
ム機の効果音と人り湿じ 
って、不思議な感じだ。 

フロア面積は約百平方 
,1;。機械!±テ^ —ブルゅ丁 
V ゲ I ム機が三十七台と 
フリッパ丨がーム CT 大半 
が買い取9"料金はすべ 
て iL 十円。営業時間は午 
前十時から午後九時まで。 

女性従業員は客層につ 
いて「前の経営者の時は、 
ここが不良少年たちのた 
まり場になつていました。 
それを弓き継いたときに 
追い出しました。今は、 
客のほとんどが学生で' 

サラリ—マンなどはほと 
んど入つてきません。開 
店と同時に学^が入って 
きます」と語る。だから 
¥休みや、土、日曜日は 
さつぱり客が集まらない 


置する0 

外装では、点滅式電飾 
で〃ゲーム"と表示され 
た看板が S 立っているほ 
か、入り P 正面の全面と 
側面の一部がガラス張り 
になつているため、非常 
に開放的な印象を^えて 
いる。 

内装では、側壁から天 
井にかけてァーチ状に造 
られている柱とはりが店 


内の雰囲気を独特なもの 
にしている。 

フロア面褙は約百平方 
in 機械はテープル型 T 
V ゲ^^ム機が二+五^と 
n ツクピット®が一台、 
フリッパーが三ム C 。 料金 
はコックピット型(百闪) 
以外はすべて五十円、、営 


業時間は午前十時から午 
前 〇時まで。 

同店の従業員は「客の 
ほとんどは学生で' 接客 
で大変なことはありませ 
ん"だから運営では店内 
を清潔にすることだけに 
気を使つています—と語 

つていた。 


ゲ料は全店 S 円で__ 


以上の六軒は西- ¥- 稲田 
に位 E するが、次の三軒 
は早稲田大学本校舎の南 
側' 馬場下町にある。い 
ずれも諷訪通りに面して 
おり' しかもそれぞれは 
十数一 i 以内にある。近く 
に早稲田中.高等学校が 
あり、中、高校生がよく 
利用しているのも特徴的 
である。 

「ゲームイ 

ン早稲田」は、 


を掛けたりして' 宣伝効 
果を高めて いる。 

二階部分のゲ—ム場は 
昭和五十四年六 H から^ 
業しており' この固辺で 
は最も古い店のひとつと 
なつている。また二階部 
分は、かつて喫茶店だっ 
たか昭和 iL 十九年四月 
からゲーム場へ転用して 
いる P ちなみにビルー階 
部分はアイスクリーム S 


である。 

フロ r 面積は11、三階 
それぞれ約八十平方 ：^ n 
機械は、三階にテーブル 
刑卜中心の T V ゲ I ム機が 
約®+台、二階にテ—ブ 
ル型 TV 機だけが二十 ft 
台で、すべてリース。科 
金は I 律五十円。営業時 
間は午前 f 時から午後十 
一時半まで。 

運営者の林 A : 喬氏は客 


く、火学生と半々ぐらい 
です。小学生はほとんど 
来ません」と語る。この 
周辺のゲ—ム場全体的に 
--:1口えることたか小学^ 
がプレィしているのを見 
ることは非常に少ない。 

連営については' 「私 
は、 不良とかは大嫌いな 
ので厳 ^ j く追いたすよ 
うにしてます。以前、そ 
んな子どもがたまりそう 
になつたこともありまし 


たが、今は 一 掃していま 
す」とする。東西線の早 
稲田駅近くにあったゲー 
ム場は、不良少年たちの 
たまり場に なり、 他の容 
が寄りつかなくなって閉 
店してしまつたところも 
あるといぅ。 

ゲ—ム料金については、 
.^辺のゲ—ム場がどんど 
ん五十円主体に変わって 
いく中で最後まで百 W で 
運営していたが、その流 
れには逆らえず五1円に 
したといぅ。 

「もはや"この周辺で 


告 


平素は格別のお引き立てを 賜り、 厚くお礼申し上 
げ ます。 

このたび 発売し ました 「ロードランナ—帝国か 
らの脱出 {LODE RUNNER FOR T w 
o ) J は米国プロ ー ダ—バンド社ょリ許諾を 受け、 
弊社が ア ー ケー ド用 ビデオゲームとして 開発した も 
ので、この 製品に関する一切の権利は弊社が所有し 
ております。 

従って、 弊社に無断で 模倣、 又は類似す る 製品を 
製造' 販売、輸出、 及びこれらの製品を使用して営 
業す る 行為は不正競争防止法、工業所有権 法、 著作 
権法等に 抵触し、 弊社の正当な権利を侵害す る こと 
にな リます。 

就きましては"これらの行為のないょぅ充分ご注 
意を 賜り、 業界秩序の 維持、 健全な発展の 為に、 皆 
様のご理解とご協力をお願い 申し上げます。 

昭和六十一年十月 

大阪市西区西本町 一丁自+一番九号岡本興産ビル 

アイレム覼売株式会社 

代表取締役社長古向嶋由之 


(13めんからの続き) 

のはかに西武線上井草駅 
近くでもゲ^ム場を連« 
している。 

店内には、喫茶店だつ 
たころの調理場がそのま 
ま残つていて、また間接 
照明でかなり暗いなど、 


といぅ。また昼間と夕方 
だけでやっていけるので ■ 
夜は早めに店を閉めてい 
るよぅだ。 

「デインドン早稲田」 
は/新目 a 通りに面して 
いるゲ f ム場で、今回の 
九軒の中では M - も北に位 




大隈通り商店街内の「ベースセプン早補田」 


^^ム七ンタ t 

を示す垂れ幕 
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人形が回るプライズマシン 

近衛兵のラツ 


- J - rp „ 31 I ン J 


c \ 


カトウ製作所から「お城の音楽隊 


ブライズマシン「お城 
の音楽隊」が、 g カトウ 
製作所{本社東京' 加藤 
イサム社長)から十 一 月 
上旬発売となる。 

同機は英国の近衛兵の 
音楽隊をモデルにしたも 
ので' ボックス内にラッ 
パを吹く三人(青' 赤、 

多彩な武器を駆使して 
モンスターを倒していく 
という内容の T V ゲーム 
機「怒号層圏」が、 ㈱ ェ 
ス * ェヌ•ケイ(本社大 


レ 

プ 

時 

同 


力 

と 

器 

於 


J 



多 


■* 


H 


* 


H 


黄)の近衛兵がぃる。硬 
tt を投入すると■二人がそ 
れぞれゆっくりと回転。 
この三人に対応したボタ 
ンが一つずつあり' 押す 
とその - S - 士が止まる。こ 
ぅしてそれぞれの回転を 
止めて' 全 M が JI -' 面を向 
いて止まれば、フアンフ 

阪'川畸英吉社 K ) から 
十月二 - T 四日発売となる， 
これは宙に浮かぶ闇の 
帝国を打破するため、ラ 
ルフ大佐(一人用)とク 
ラーク少尉(二人 IH 1 時ブ 
レィ)が敵地内を進んで 
い'^もの「' c G を駆使し 
た鮮明画像で e つたキヤ 
ラクタ—が登場。画面は 
プレイヤーの動きに従つ 


てスク D 丨ル 


全部で 


六 H リアの展開がある。 

橾作は「怒」と Ini じ方式 

の(移動と発射方向を兼 

ねた)八方向レバーと' 

二つの発射ボタンによる「 

武器は機銃と手投げ弾 


景品が払い出される"まフアンフアーレが嗚つて 
た二人だけが正面を向いゲーム終了となる。なお 
た場合はリプレイとなり、：京品は^径六十.；-のカブ 
一人しか. IE 面を向かなかセル、定価四十七万 R 。 


千円、「怒」からの改造万三千円(すべて OP 価 
キット(同社で改造)十格)。 

家族でドライブ 

加藤工業の乗物機 「 BM 夕—ボ j 



を持ち'その他の武器(バ 
ズーカ砲、ブ—メラン、 
剣など)は途屮で拾って 
使い、途中で POW を取 
るとパ7 1 アップ。また 
tt や地 S を起こせるマー 
クを取れば' 両面上の敵 
を全滅できる"二人同時 
プレィの時、パワ ー アッ 
プした二人の劍を交える 
と K 強の攻撃が可能とな 
る。敵は大小のさまざま 

なモンスターたち"各エ 

リアの境界に門があり、 

門番の怪物を倒すと次の 

エリアへ進み、最後の門 

が闇からの怒号を発する 

"怒号の門"となつてい 


る。なお途中で緑色のパ 
ネルを踏むと異次元に藩 
ち、異次元のボスを倒さ 
ないと戻れなくなる"プ 
レィヤ—が三 Ea 倒される 
とゲーム終了"ゲーム中 
に硬貨を追加投入すれば 
持ち人数が増える。同社 
新キャビネットのミニア 
ップ"キャンデイ々で三 
十一万五千 HT テーブル 
型で二十九万六チ3^操 

作盤付き基板で卜八万三 


ファミリーで乗れる定 
置咽乗物機『 B 1 M 夕^^ボ」 
が、加藤工業 ㈱ (本社大 
阪、加藤克彦社長)から 
十月上旬発壳となつた。 

W 機は BMW をモデル 
にデザィンしたもので' 
前に -- T - ども二人、後部座 
席に大人二人が乗れて家 
族で楽しめる。車体の両 
側に本物のサィドミラ— 
(動く)力 
取り付けら 

れている。 

動きは左右 

へのローリ 

ングを繰り 
返すもので、 

^勖 XMi 

/. 』^5 L buy %- J 

転席のレバ 

I でエン V 


ン音をハイと D 1に切り 
g 白えることができ、ボタ 
ンでクラクシヨンが鳴る 
よぅになつている。作動 
時間は六十秒、九十秒' 
百二十秒の三段階に切り 
替え^能。ボディ I 部分 
は同社が得意とする鈑金 
塗装で' 美しく仕 h げて 
ある"色は赤が苺調。定 
価七十万円。 


乗って絵を 描 


1ゴの乗物『おえかき □ ボッ 


型珉物機 




ロボットを配した定 rt 

型乘物機-おえかきロボ 

ット」が、 ㈱ トーゴ(本 

社東京、山田數夫社長) 

から十月上旬に発克とな 

つた。 

これはシ I ソ I の動き 

をしながら少し前後進を 

行なうもので、小さな口 

ボッ^二*と大きなロボ 

ツトか l - ft 中^にあり、 


動きとともに〇ボットの 

頭が摇れる。 

大きな D ボ一 

ットの腦体 fJp 

に*光板が ^ 

あり"ここ 0音 mm .. 1 

に絵がラン 参‘..& 

プ点灯にょ 

り描かれる 3 k 

のが特徴。 ザ 

絵はチョウ 


とゾウ、チユ—リップの 

三 M 類で、ボタンを押す 

とランプが少しずつ点灯 

していき、数秒たつと絵 

が完成するょぅになって 

いる。定価八十万円。 


♦薄 


§ 
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^ 売りま t 基板在庫2,000枚/ 

FOR SALE: 2,000 PCBS ALWAYS 
IN OUR STOCK 


iirx 


マルチ P - ROM プログラマ 


¥ 1 48,000 


i 特長 


EP-RDM 2718 、 2732 、 E732A 、 M32 、 2784 、 

07B4A.2712B, 27128 A.Z725G. 

_ E P-R 0 M £716,2732,2732A ,2532.2764. 2751000 個害込、 MOSS び 

7128,27 (28 A TMM — AD タイプ対応） 

EE EEP—ROM B 4,128 ぶ 6 対応 

(切り替えは簡手なキースイッチ式) fR 0 M 128 K までなら 、 

•ベリ7アイブランクチ I ック (安価な JV 1128 ¥98,000 —i 

プログラムオートスタート 
♦見やすい L C D 表示 
參シリコンシグネチヤ対応 
• 高信頼性の金メッキソケット 
* 同時に丨〇個まで軎込 
春アドレスバスチ： t ツク 
■デー■タパスチ I ック 
•スタート、終了 ブザー 
•害込％表示 （00 —100%) 

• 電源内蔵 * 軎き浅り時間表示 

• 2764. 27128. 27256. 275 彳 2 は鬲速軎込 
• 各 E P _ R 0 M の選択がワンタッチ 

• R S232C インターフヱース襟準装備 

• 1/1-0 0インターフェース 棵準装備 
*M0S 、 TMM-AD タイプ （ I2V ) も対応 
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製造*発売元 


日本メモリー株式会社 


名古屋市北区辻本通1丁目彳〇番地 
亍462 a (0&3)912-5727 914-1 727 
FAX ( D 52)912-5626 
TE し EX ■ J 59990 CHERRY 


MAMA TOP m? 


(荀ママ•トツプ 


T LX : 3962555 / TOPPU-J 
FAX ：0542-63-9374 
東京當業所/ 003(355)3817 
报込先中部相互锹行*+代田支店 
普; in 逢5 7 4 3 3 


ハ C ハハ / 1 睁阐市東千代 B1 丁目 7 の & 

Uo4^lbo ； yo/ olt.i i-7-a higasnichiyoda shizuoka city japan. 
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じ登つていくといぅ内容 
の TV ゲ ー ム機「のぼら 
んか」力、- r ^ 'ダ ，/,—ス 
卜 ㈱ (本社東京、福田衍 
夫社長)から十月九日発 
売となつた。 

これはテントウ虫を擬 
人化しサングラスをかけ 
た.主人公{プレィヤ—) 
スが、毛虫やクモ、ハチな 
一 どの敵のキヤラクタ—を 
イ 倒しながら、太い木の^ 
を下から上へと登つてい 
くといぅコミカルタツチ 

のゲ t ムで、最後に頂上 
にいる敵の親玉と対決す 
る。画面はプレイヤ！の 
動きに従って上下にスク 


夕 


口1ルしてい 


全部で 


木の頂上に捕われてい 
る姫を助けるため、主人 
公のテン^ウ虫か木をよ 


四ステ1ジあり、ステ— 
ジによって木の形状が異 
なり、太い榦のみや枝の 


多い幹' 二本に分かれた 
韩などに変わるほか、バ 
ックに花や星"月、雲、 
さらに0ド〇やスぺース 
シャトルまて登*する'. 

プレィ^ -1 は八方向レ 
バーで主人公を移動させ 
ながら、幹を登っていき. 
駿ってくる敵を A :¥ ボタ 
ンで倒していく。危険な 
場合は飛行ボタンで飛び 
立って避けることができ 
る。飛行する時に主人公 
の帽子が羽根のょぅに広 
がるのが n ミカル」ただ 
し飛行は一定時間しかで 
きない。敵を倒すとフル 
t ツに変わり、これを取 
ると得点になるが、中に 
はドクロに変わるものも 
あり、ドクロを取れば T 
ゥト。途中で画¢1を彩が 
横切ると要注意。その ift 
後、大きな烏が襲ってく 
るからだ。影が現われた 
らすぐに場所を移動して 
避ける。こう^^^て JS 上に 
* き、敵のボスである大 
グモの妖怪を到せば姫を 


救出でき、ーステージク回アウトでゲーム終了だ追加。基板販売のみで定 
リアとなる。主人公が三が、一定得点以上で一人価十三万八千円。 


// 


□ 1 ドランナ I " 第 4 作 


パズル要素加え 

アイレム「帝国からの脱出」基板 


迷路脱出をテ—マとし 
た TV ゲーム機「口—ド 

ランナー帝 la からの脱 
出」が' アイレム販売 ㈱ 
(本杜大阪「高鳴由之社 
長)から十 n ： n ~ 六日発売 
となつ た。 


イができる-.一人用と二 
人交 s ' プレイは三十ステ 
1ジ、二人 N 時ブレイで 
は十五ステージの展開が 
ある。基本的なゲ—ムプ 
レイの方法は前作と同じ 
で、新しく加わったフイ 


く使ぇば、ゲームを有利 
に展開することができる。 
③二人同時プレィの場合、 
一人がもぅ一人を肩に乗 
せて高いプロックの上に 
運んだり、一人がもぅ一 
人の足をつかんで一-人で 
パーにぶらさがって渡る 
ことなどができる。基板 
眼壳で OP 価格十 ra 万八 
f 円' 同社マザーボ IK 
用のサブ基板販壳で OP 
価格六万九 千円。 


同ゲームは [ H 1 社が米国—チヤ—は次のと おり： 


ブロ—ダ— 


社の 


v 

\ 


ソ n ンゲームを業務用化 
する許諾を碍ているもの 
で、「口—ドランナー」 
の第 ra 作 B となる。前作 
の"バンゲリング帝国々 
からの脱出を扱つたもの 
で"前作より敵のキヤラ 
クターが十種類增え、パ 
ズル的な要素も加眛され 
ている"二人用では二人 
の交互プレイと同時プレ 


0} 触れると現れる®し 
レンガがあり' 兄つける 
と有効に使える。②押し 
て移®させることが可能 
なブロックがあり、周囲 
の状況を考えながらうま 


ナ脱 
ンの 
ラら 
ドか 

I 国 
□帝 


子ネコのワゴン 

ホ ー プの乗物「メルへンキャット」 


女性の音声による指示どおりに 

紅白の旗を上下 

こまやから「蛸の応援団 J 発売 


レィヤーはこの指示どお 
りに、紅 fi それぞれの旗 
に対応した上げるボタン 
と下げるボタンの計四つ 
のボタンのいずれかを押 
していく"夕 n は押した 


ボタンにより左*の腕 
を上下させる"指示どお 
りに行なえば 一 y 一点で I 
タイマー内に二十五点取 
ると^品が払い出される々 
定価 ra 十八万円" 


〃赤あげて、 el あげて， 
といぅ指示どおりに紅白 
の旗を上げていくゲーム 
を採用したブラィズマシ 
ン「蛸の応援団」が、制 
こまや製作所(本社神戸 
市、田中弘杜長)から十 
月上旬発売となつた。 

同機はボックス内部に 
学生服を着たタコがいて、 


右手に白旗、左手に赤い 
旗を持つている。バック 
は is の中でフグやィカな 
どが楽器を手にしたィラ 
ストが描かれている。 

ボックス最上部のスピ 
I 力！から女性の声で、 
「赤あげて」「赤さげな 
いで Q あげて」などの指 
示が次々 と 出て くる。 プ 



団 

採 

応 

の 


アィ X クリーム壳りの 
ワゴン革に二匹のネコが 
乘つているといぅデザィ 
ンの定置®乗物機「メル 
ヘンキヤツト J が、 ㈱ ホ 
—プ(本社工場川崎市、 
小野定良社長)から十月 
ヒ旬発売と 
なった。 

これは赤 H 
いワゴン卓 
に英語でア 
ィスクリ丨 
ムと書いた 
バラソルが 
付いており、 

その下にネ 


n が座っており、ディス 
プレィ効果もある。動き 
はローリング。ボタンで 
皆声が出て乗客にしやべ 
りかける。作動時間九十 
秒(切り替え可能)"二 
人乗りで定価五十六万円。 


> 
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mv 


M J 

TV ゲーム機用キャビネツト 0 
TV モニターと操作/ T ネル部分 
は上部に、その他基板や fi 更貨メ 
乃などは下部側面に9 QP 画格 
19万8千円。【タイトー】 Ma ?92 




キスメット-イブ 

血液型と姓 S から占ラ占し 氣 
同社 B PT L シ U _； T の第7 
弾。占い項目は6種類で、.結果 
はプリントアウトする。定価4? 

■ Rffi . 『でイし八昍羔 Ifin 的1 




丁 D_S 7リンボート 

ビデオディスクによるカラオケ クルーザーボートをモデルにし 
システム 。V H 〇方式 。操作手 た定置式乗物槪。同社 u 木馬シ 
順の指示機能など使いやすさに IJ ーズ”のひとつ。運転席のし 
重点を匿く。セツトて定価 1 20 H — でホーンガ_る。2人乗り。 
万円 4 【ティアンドェム IMqMO 定础48万円。 【ホープ】 N 0293 


森の: P ンクル 野菜だ一い好き村 

森のおじさんと3匹の子フマを 3種類の野菜の中で遊ぶ大型エ 
デザインした定置回転式乗物機。アーアクション遊具，内部はエ 
作勤中メ □ディー が流れ、ボタ アーマツトやボール フー ルなと% 
ン提作で芎声が出る。2人棄0。 アーチ、外栅とのセツトで定 ■ 
定価74巧円 u 【ホープ】 N 0293 M 55 万円。【大阪テント】 Ha“e 



バッテソースクーター □_ ラ _レーサー 

西独エレ9卜□モビルテクニク 米国ナッシュビル社製で、機械 
社製のバッテ『」_力一。 U つて の蚕心移動により走行。大きさ 
果ることもできる。斤勘中はへ とデザインにより定価9干8 S 
ッドライトが点灯する。定価60 円、1万8干5百円、3万6千 

万円 & 【土佐貿易] MQ 打0 円の3缔類。【土佐 M 易】 MQ 290 










エアーホッケー 

日本ブラウンズウィック製の I 
アーホッケーゲー乙。15年前[：1 
人気を呼んだ■同社同 S 機の改良 
版 P 安全性萵める 7 T プシヨンち。 
定础印万円。.【ェトマック】 


ビューボックス 

のぞき込んでアニメ映揉を楽し 
む同社同名機第4弾 I C 租芾 
によりコ▽送りがスムース [こな 
つた u 電取認可非知象。定®如 

万円。 【関西精機】叱231 






名人戦 

将棋を採用しだ TV ゲー乙機。 
詰将棋と苹将祺ができる。本将 
祺では対局相手を選択できる。 
基板販売のみで〇 P 個格9方3 

干円。〖エス+ェヌ+ケイ】吣291 


モモコ12 0% 

女の子がモンスターを彳到してい 
< 丁 し機。 / T ターンク U 

アごと C 女の子が大人に成長し 
て UC 。 基板販売のみで OP ® 
格14万8干円。【ジャレコ】 Nq £91 


ガルディア 

宇宙敷.争をテーマにした T V ゲ 
- Lm , 同社 〃シス亍 hr の 
第19弾。二ランド開発。改造 
闩〇 M キツト販売のみで0 P 砸 
格9万8千円。【セガ社] Na 2 ai 


力口 1 」一くん V S モグラニアン 

ビック東 fe 開発の T V ゲーム機。 
少年が地下通路に入って、_弾 
や/ V 」ケ_ンで敵のモブラを翻 
してい垦板販売のみで OP 
■ 格9万8干円。【セガ社】 fto £91 


スペースポジション 
大平技研開発による未来都市で 
の TV 力ーレースゲーム撒^ 2 
台の索が競走し、_面ガ2分割 
する。基板販売のみで OP 価格 
13万5千円。 【せガ社】 Nd £90 


エンデュー□レーサー 
(シッド y ウン，タイフ） 

P 社同呂機のイス付きアップラ 
イト型。5つのシーン展開によ 
るオフロードレース。〇 P ■格 
63方7干円。 【セガ社】 lta £9 t ) 


mm ： 


111 



l てブ』レボフル 

アワを吹し\て敵を倒していくコ 
ミカルな ' TV ゲーム機。2人同 
時プレイ、途中#加もできる。 
基板販売のみで Q P 画格14万 S 
干円。 【タイトー ：I N 0293 


妖魔忍法帖 

剣:[:と悪霊軍団の戦いをテーフ 
とした TV ゲーム機。8種類の 
忍法を駆使して敵を倒していき 
揷ゎれ芒姬を救出する c 基根販 
売で腿格未定。【日本物産】 N 0293 


アウトラン 
(デラックスタイフ） 

カーレースをテーフとし芝 T V 
シ三ユレーシ3ンゲ_ / j ■機。率 
体ガ左右へ ■ 5度傾斜。 OP 備格 

1 Z 8 万ア干冃。£ゼガ社】 N 0293 


アクシ 3 ンフアイター 

武装し芝5種®棄物による T V 
戦_ゲーム機。同社_システ乙 
16^第6弹 <1 同社シ亍ィキヤビ 
ネツ K で OP ■格39万 R 、 基板 
販売で18万闬。【セガ社1 m 2^2 


ダフルエツクス，三ツシ3ン 

tv 空中戦争ゲーム機 。 rnmm 
が地球の阐半球から北極へ向か 
つて、敵機や基地を_してい 
<。基板販売のみで OP ® 格14 
75 8 T 1 ェ I 。【ユ_ビーエル】 MQ 292 


スベランカー n ， 23 の鍵 
米国ブローダーパンド社家庭用 
ゲームの業務罔化。地底探険ゲ 
—し 「スペランカー」を内容一 
新 P 基板販売のみで OPffi 格13 
万8丁.円。 [ P ザレ Zj 販売】 Ha 2 於 







サンタフタ— ソ□モンの鍵 

TV 宇宙戦争ゲーム機で、 3 D 麗法をテーマとしだ TV 迷路ゲ 
趣覚の映像を採用。同社「ポーーム。500種以上の隠しキャラ 
ルポジション」がらの改造用基 クターガ設定され、全部で50パ 
板キット販売のみで〇 P ® 格 M ターンの固定画面。基板販売の 
万8平円。 【ナムコ】 Nq £89 みで定偭24万円。【テクモ】 WQ 289 


メルヘンおもレろ • ぽつ<す 
V H D 方式により T Vil 面で6 
種類のアニメーションを楽し 
電取認可罪河象 。アニメソフト 
6本が標準莪®されて定碼47万 
5干円。【力トウ製作所 】^289 


II 


スーバーオ乜口 

ツクダの家庭闲 TV ゲーム「ズ 
せ口」を業務闲化しだちの。2 
人同罔フレイ、力望の音声〔平画 
などが特徴。塁板販売のみで定 
IffiW 万8干円 c ■[フジワラ JN 0 M 3 


源平討魔伝 

壏の浦の戦いで敗れだ平家®復 
しゆラをテーマとしだ T V ゲー 
ム概 e . 凝った國像で、デー■夕は 
漢字で表示。基板キット販売 " C 
0 P 価格1&万円。【ナ厶コ】 Nb 293 


アテナ 

每彩な武器や防具を使い、王女 
が幻想界で冒険する T V ゲーム 
璣。森や海など8ステージ。基 
板販売のみで〇 P ® 格15万8干 
円。£1ス‘ェヌ * ケイ 


八リウッドヒート 

米国プ®」ミ P 社製フ U ッ/ 

/ VJ ウッドの熱気かテーマ。当 
てると得点になる小さなボ_ル 
の ターゲッ トがある & op 画格 
50万円 g 【タィ!" ] N 0291 


クランドリザード 
米国ウィ U アムズ社製フリッパ 
ジャンク^しを克配する大卜 
カゲがテーマ。磁力でボールを 
ストップさせる機能がある。〇 
P 棚格50万円。【5?イトー】 Mq 29 I ] 


総目録 

本紙「話題のマシン」でとりあげた総目録です。とりあげる時点で@明 
らかな コピー 機や ( g ) とばくに使用されやすいメダルゲーム機は、すでに 
排除しています。配列は❶フリッバー、❷ T V ゲーム機、©アーケード 
ゲーム機（プライズマシンを含む）、〇 メダルゲーム機、❺乗物機、© 
その他、に分類、それぞれ掲載順としました。社名のうしろの番号は掲 
載号数です。なお基板' R 0 M キットのみなどの T V ゲームについては 
画面の写真だけにしました。 



話題のマシン 
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1 日第 295 号 


TM 


圖 へ _ 




輪. 




息 _* 

意、雀, 

わ 


麵 


.■尚品は弊社 


innovations tn Recreational Electronic Media. 


お問含わせ/お申し込みは 


LjflfiOyaUons in F^cr&^i^nj.! Ele-c lronnc ： M«di4 


ァ H 臨 r 




いよいよ， 


霞 q:rp. u^nsed from Bfotferbund 


生活者の夢と技術のコミュニケーションを 追求し ます。 


本 社（〒550)大阪市西区西本町} -11-9 岡本興 P ビル 

©(06)535-1060( 代表） 

東京販売（亍106)東京都港区南麻布 3-19-23 オーク南麻布ビル 

0(03)442-3081 (代表） 


USED P.C.BOARDS 

FOR SALE! 


BUSINESS 


with 


KOREA! 


TRY US! 

SPECIAL FOR YOUI 

TAIWAN FULGENT ENTERPRISE CO.,LTD. 

P.O.BOX 53-746 TAIPEI, TAIWAN R O C. 
丁 LX: 26878 KERON 

FAX:00 I 2,7690007 (OVER SEA CALL) 


费 P.C.B Assembly (Video Game, 

Computer, etc.) 

翁 Joint venture for amusement 
machine in Korea, 

• Marketing video game machine 
in Korea with supplying custom 
1C and know-how. 

If you are interested in these business, 
Please contact us any time ： 

秦 ALPHA ELECTRONICS CO * 

TEL 02)294-3086, 02)294-5448/9 FAX: 02)294-4204 
TLX: K 28761 ALPHACO MAIL 1 K.P.O.Box 1886 



R 
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1日第295. 


1986 年 11 


順行と逆行 

「そうす ■ると この場八 口 
もひょつとすると 间 じじ 
ゃないで すか、 鶴見俊軸 
はこうも 言っ ています。 

-私が戰争中にねがっ 

たことは、 一九五五年以 
後の毎日では、自分のく 
らしの中に実現されてい 
る。 戦争 中、 シン ガポ I 
ルで軍隊の中に いて、 柵 
の外の民家が 見えた時、 
単純なつくりのあの家の 
中に 今 自分が いて、 一冊 
の本を読んで いられたら、 
他に何の望む こと もない 
と 思っ た。 その状態は" 
一九五五年の私に、あた 
えられて いた。 他に何の 
望 むことがあろう—：」 

「まつたくその通りで 

す」 

1私たちの場合も' そ 
ういうことが望みだとい 
う友だちが多かったです 
ね。 大^を出る年か丁度 
国際収支の赤字が多くな 
った時期にぶつかってし 
まって" まともな就職 P 
が非常に少なかったので 
すが、大半の友だちは 
山奥の教師にでもなって、 
自分の好きな本を読むこ 
とさへ 出来たら何も他に 
言う' とはない とおもつ 
ていたょうです」 

「なかなか本を読むの 
さえ思う にまかせなかっ 
たからね」 

「敗戦後ずうっと夜® 
気がまともに送電されな 
い状態が続きましたね」 

「«気がきても電圧が 
下って、薄暗い灯りしか 
なかったもんね j 

「そうそう、友だちが 
電圧が下った時には漁船 
用の®灯をつけたら明る 
いというので、学校帰り 
に船具店を探して、その 
電灯を買つて： g つたこと 


(〇) 

があります」 

「ほぅ、そんな手があ 
った G ですか」 

「ところがそれがとん 
でもないことになつてし 
まつて」 

「ぅまく ゆかなかった 
のですか」 

「その電灯が大きい音 
をたてて破裂してしまつ 
たんです」 


説 



連 


電灯を爆発させたのでは 
なくて、 a -, 1 ! 中に n 然に 
漁船用の®灯が破裂した 
までのことですが' その 
瞬間その娘の女陰の中で 
割れた真空管のょうに私 
の部屋でのことが il » 話に 
なって近所の人人の間を 
流れたらどうしようとい 
う若さがうむ独特の怖れ 
とで#が辣んでしまいま 
したね」 

「怪我はしなかったの 
てすか」 


の人たちの背後といつて 
も一つの.部屋の中だけを 
指すのではなくて、金世 
界というか地球上の状態、 
今ならば全宇宙の状®に 
まで抗げなければならな 
いかもしれませんけど、 

が平和な何の諍いも無い 
状態でなければならない 
という のでしょう I 

「平椏無事というのは 
なかなか雖しいことだね」 
「諍いがないというの 
は誰も今の状態に満足し 


いものてすね」 

「それは林さん"へン 
リ f * ミラ—てさ i 味わ 
えなかつたものではない 
力しら」 

「無論そぅですが」 
「話を 読書に もどして、 
これは読：だけではなく 
て、レコード、カセット" 

c * CT 絵画' 古美術な 

ど、 なんにでもあてはま 
ることだとおもうけど" 

I 冊だけの読書とか一曲 
だけの鑑赏 とか、 あるい 







論 


一” 

' ,T 


「それは' それは」 
「大きな音とガラスの 
破片が飛び散ったのとで 
怖くなって動けなくなっ 
てしまいました」 

「それに、丁度その頃 
その地打のきな社の 
戦中までは名家と-= 1 ==|われ 
ていた家の娘が、真空管 
をホトに入れて悪赦にふ 
けっている間に 4 £空常が 
破裂したという車件がそ 
の地方の人 □ に膾炙して 
いたものですから、私自 
身は別にその fri の€戯で 


「幸い大したことはあ 
リませんでした」 

「本当 L ! あれですね、 

MltI のようなことひとつ 
にしてもなかなか.+稳無 
IV にやろうとすると大^ 
なことなのですねし 

「似たようなことをへ 
ンリ. ^こ、、ラーがセツク 
スについて言ってました 
ね」 

「そう'あれでしよう。 
勤物の交わりとちがって 
人問が人間らしく肉体の 
関 ffi をもつ場合には、そ 


てぃて不満の«子がなぃ 
といぅことですから J 

「それなのにざつと M 
ても南北問題をはじめと 
して、 现に地球±はとい 
ぅよリも M 内においてさ 
え、 いや社内においてさ 
えも不満の種子だらけだ 
ものね」 

「それにしても、一度 
ぐらいは、ヘンリ— .ミ 
ラ' ^か-'-:1=]うような状 fffi で 
それこそ全感觉を全開に 
して' ゆつたりとしたそ 
ういう®係をもつてみた 


麵士口 

二 

\佐 

和 

は I 幅だけの絵 W の鑑賞 
とかはあリえないでしょ 

う」 

「それはそうですね。 
よくこの' 呀とか"この 
一曲とかこの一枚とかと 
いうのは ' あるグル！プ 
ある山脈、ある傾，！：を代 
K するものとしてあくま 
でも M 宜上 ® ばれたもの 
に過ぎないでしょう」 

- そうするとこういう 
ことが起きてこないでし 
ようか' ある一冊の本を 
読んでいても心ここにあ 


らずの状態でその一冊に 
関連している本で、来だ 
手に入れることが出来な 
い本の方にばかり関心が 
いつているとか、ある一 
枚のレコードを聴きなが 
ら その レ n —■ドょりも 
もつと 聴きたかつた レコ 
. —ドを IA い！ f I つたことを 
悔んでばかりいると か、 

要するに今あるものに 
うちこまなければならな 
い時に、実際には心はい 
つも他の入予出米ないも 
のに ffi かれていて落ち着 
! t ない と」 

「それは確かにありま 
すね」逆に私の場合こう 
いうこともあリます。非 
常に禺鹿げたことで大人 
41 ないことですけれど、 
読みたい本が二 If ぐらい 
だとそうでもないけれど、 
三册以上になると何とな 
く!-(11.が S ぐというのか、 
昂術してしまつて祝2:小気 
分になってゆくのですね。 
その本あるい一1数枚のレ 
コードなどを持つて家に 
帰るまでの気分が最高で 
まつすぐ^に frit るのかも 
つたいないょうになる。 
喫茶店で珈啡ぐらいだっ 
たら愛臨ですけど、アル 
n ^^ルをいれだしたら& 
慘ですね。^ i 分がますま 
す«られて^^してくる 
一軒が一 柄、 一一軒が三 ¢1 
と安酒場を悌子して、気 
がついてみると駅のベン 
チで駅 H に起されている， 
勿論、その原因になった 
本やレコ—ドは何処にも 
見当らない、自分でも何 
処に^いてきたか恃目見 
当がつかない。祝うべき 
『特別な 一日 j がたちま 
ち呪われるべき『特別な 
一日』に逆転してしまつ 
ている j 
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テーブル 型 T V ゲーム = 

前 機種名（メーカー名） 

Ip] MODEL (MANUFACTURER) 



(TABLE VIDEOS) 


評価 

(RATING) 


アップライト、コックビット型 TV ゲーム機 

前 機種名（メーカー名） < UPR « GHT/COCKPIT VIDEOS , 


回 MODEL (MANUFACTURER) 


評価 {RATING) 


❷ 

❸ 


0 li 

6 4 


9 6 

10 9 

❿12 


13 14 

❿20 
❿18 

16 15 

❿19 
❿21 
❿22 

2013 

2!15 

级24 
© 25 
# 26 
级28 


アルカノイド（タイトー） 
ArkanoEdo ( Taito )--***.* 


8,09 


❶ 


バブルボブル（タイトー） 

Bubble Bobble (Taito)- - -*.* — 

ダブルエックス*ミッション（ユーピーエル） 

XX Mission (UPL).. 


6.57 


7.44 


6,57 


サラマンダ（コナミ 
Salamander {Konams) 


6.46 


❹ 


7.18 


メジャーリーグ（セガ社） 
Major League (Sega). 

シティラブ（日本物産） 
City Love* (Nichibut.su). 


. 6.22 


6.20 


❻ 


スラップファイト（タイトー ) 
Slap Ffght [Alcon] (Taito) 


6.09 


熱血硬派くにおくん（テクノス/タイト 
Renegade (Technos/Taito). — .. 

ラッシュ & ：クラッシュ（カブコン） 

Rush & Crash (Capcom). ...…… 

名人戦（エス • ヱヌ ‘ ケイ） 

Meijm Sen* (SNK} .. .. 

アクションファイター（セガ社） 

Action Fighter (beaa) ... . 

お雀子クラブ（ビデオシステム） 

Ojanko Club* (Video System). 

ス—パ—オセロ （フジワフ） 

Super Othello (Fujiwara). . 

アテナ（エス • エヌ，ケイ） 

Athena J s Wonder Land (SNK) ぃ “. . 

ワールドカップ（テクモ） 

World Cup (Tecmo). . . . . 

ビック * イベントゴルフ（タイトー ） 


■6.08 


6.00 


6*00 


5,89 


^5.84 


5.78 


5.69 


■5.68 


❿ 

12 

13 

14 

❿ 


アウトラン（デラックスタイプ）（セガ社） 

Out Run (Deluxe Type) (Sega) .. . ..9,73 

スペースハリアー（口ーリンクタイブ）（セガ社） 

Space Harrier (Rolling Type) (bega).. .…… .7 44 

ハングオン（ライドオンタイプ）（セガ社） 

Hang-On (Ride On Type) (Sega) .. .7,44 

エンデューロレ ' ーサー（ウイリータイプ）（セガ社） 
Enduro Racer (Wheeiie lype) (Seaa) . . .. *.7. 18 

スーパー スプリント（ナムコ） 

Super bprint (Namco). . . . .7.14 

TX — 1 V 8 ( 辰巳電子） 

TX-1 V 8 (Tatsumi) ■…… ... …7 + 00 

エンデューロレーサー（シットダウンタイプ）（セガ社） 

tnduro Racer (bit Down Type) (Sega) . . 0,50 

バギーボーイ（辰巳電子） 

Buggy Boy (Tatsumi) ... ...6.25 

ハングオン（シットダウンタイプ）（セガ社） 

Hang-On (Sit Down Type) (Sega).... ***6,09 

サンダーセプター（ナムコ） 

Thunder Ceptor (INJamco) .....5*80 

スーパーデットヒート（タイト—） 

Super Dead Heat (Taito 卜 … . . .b*75 

ポールポジション II ( ナムコ） 

Pole Position 0 (Namco). . . . .5.50 


6.25 


5*75 


TX— 1 ( 辰巳電子 ) 
TX〜1 (Tatsumi). . 


5.50 


5.33 


口ー ドブラスター （ データイースト 
Road Blaster (Data East). . 


4.75 


ガントレット（アタリ / ナムコ） 
Gauntlet (Atart/Mamco).. 


•4.60 


Big Event Golf (Taito) .. 

怒（いかり）（エス*エヌ•ケイ 

IKARI (SNK 卜 .. . 

リアル麻雀牌牌（アルバ） 

Real Mahjong* (Alba) …… 一 ……… 

クリスタルギャル（日本物産） 
Crystal Gaf* (Nichibutsu)- -- 


5*60 


フリ ッパ 


( FLiPPERS ) 


5.57 


5,44 


5.36 


ハイスピード（ウイリアムズ） 

High Speed (Williams)... 

グランドリザード（ウイリアムズ） 
Grand Lizard (Wiitiams) .. 


6.50 


6.33 


ハレーズ ' ■ コメット（タイトー） 

Halley s Comet (Taito). 

ガルディア（セガ社） 

Gardia (Sega). 

サイドポヶット（データイースト 
Side Pocket (Data East). 


5.33 


❷ 


ハリウッドヒート（プリミア） 
Hollywood Heat (Premier) .. 


-6,33 


5.27 


レイ ブン [ プ K 

Raven (Premier) 


ア） 


5.83 


5.20 


コメット（ウイリアムズ） 

CoTtet (Williams).. 


5,13 


グラディウス（コナミ） 

Gradi : us [Nemesis] (Konami) . . . . ^,17 


パステルギャル（日本物産） 
Pastel Gal* (Nichibutsu) .. 


4.82 


ビンボールアクション（テクモ 
Pinball Action (Tecmo).-. 


4,62 


The Traditional Japanese Games . 


**Unnamed Games in English 


評価 

(RATING) 


調査 □ ヶーシヨンの設置概種を売上げと人 m 度から見たランク付けで、各オペレーターの利断 
によるデータを集計、その平均値を示したもの a 数字の意味は 10 : これ以上ない鑤発的な人気 
と売上げ 、9 : すばらしい人 m と売上げ、8 : 大変いい人気と売上げ 、7 : いい人芄と売上げ、 
6 : まあいい人氘と売上げ ，5 : 平均的なもの 、4 : 平均以下 ( 以下省略） 


5奄■•使力 

ルナバーク（成京 + 新宿） ' ロサ . ゲームランド（東京 _ 池袋）、 . ジ 3 イランド河股町（京都*四条河犋 
町）、タイト _ スペシャル（大阪 ■ 梅田）二 ㈱ タイトー ； J &B ( 束京 - 神田 ）、 U FO ( 東京 _ 茛谷）、 
セガセンター - ニュー光 （ 大阪，心齑撟）、モンテ？？ルロ立命（京都 - 北区）、々一ニバルプラザ ( 東京 - 
新宿）二 ㈱ セガ，ェンターブライゼス；プレイシティキャロット新橋店（東京，新楹）、ブレイシティ 
キャ〇ット新宿店 r 東京，斩宿 ）' なんばシティビッグキャロット（大阪難波）ナムコ；アメニ 
ティパーク，リ / 戎摘店（大阪 ■ 戎摘）二 ㈱ アポロ；ゲームコーナー ■ ブルプル（北海道 ■ 札幌）=頃 
貝輿行 ㈱ ；ワールドゲーム ■ ミヤコ ( 東京，新宿）東京キャビオート；フアンシティ水道橋店（東 
京 * 水道摘） = テクモ ㈱ ；名鉄レジャック（名古屋 ■ 駅前）二 ㈱ 水野商会；ビデオイン ‘ マツヤ（京 
都，今出川）岡田商会；玉造ゲ〜ムセンター（大阪，玉造） = 掏粟與業；ボウルクカハン.ゲー 
ムセンター（太阪 . 阿倍野）二 ㈱ 大阪サービスゲームス；ウェスクン東花囹（大阪 - 束大阪）二 ㈱ エス - 
エヌ * ケイ；ビデオイン * キャッスル（小倉，駅前）二閲太平会館；ゲームイン USA ( 束京 . 田町） 
=㈱ 柬京マルサン；プレイランド OS 北防（太阪 - 梅田）二関西カクタス ㈱ 。 
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秘 Nichibutsu 

W 日本物産株式 
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P く皑をすくわねは / 血の池の主、大肢诗と 仲間の剣士を呼びよせ 
竜巻の術で■邪噤な忍 の戦い/大砲を使って て 、首領玉悴の容赦な 
者ども杳やっつけろ / 一気に睹負だ / き攻華に立ち C がえ / 

未来のコン/ヽネ実現/ 


ケームスタートは邪鬼 お堂の中には忍者が潜 幻界の主.大ガマとの 
群との空中戦/火莆の んでいる螻年弹を使つ 戦い/光の天は攻擊力 
術で大塋激破 / て進ん T ゆけ / バツグンた V 
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「著しく射幸心を…」 


「賭博類似行為」と同じ趣旨のすべての行為 


問前回に引続き「賭 
博類似行為」についてで 
すが、旧法での解説にこ 
ういうものがありました。 
— i 「と博類似行為し 
とは、厳密な意味にお 
いて刑法一八五条の賭 
噂罪の構成要件を充足 
するまでには至らない 
が、偶然の勝負により 
財物の得喪が争われる 
要素が強いと認められ 
るものをいい' 「著し 
く射幸心をそそるおそ 
れのある行為」とは、 
遊技方法に偶然性が特 
に強く出るようなもの 
をいう"後者の例とし 
ては' ばちんこ屋にお 
いて、赤色や， m 色の玉 
を普通の玉に®ぜ、こ 
れらの玉が出たときに 
特別の赏品を提供する 
ようなことが考えられ 
る」(「注解特別刑法 
第七卷_風俗営業等取 
締法 J 、 八四頁 r 
やはり偶然の 8 f 負と財 
物の得喪というのが1キ 
I ポィントになっている 
ようですね。 

答この点では他にあ 
まり例が^されていない 
のが困ったことですが、 
「七号営業」の特別遵守 
事項と して、 大阪府風俗 
琛境浄化協会が示してい 
るものがあ〇ます.」 
それによると「菁しく 
射幸心をそそる行為を し、 
又はさせない」こととい 
うのは、「客に、遊技球 
一個でも入賞し大■当たり 
すれば、遊技客の技. S : に 
かかわらず一度に大§;の 


賞品球を提供したり、客 
が失敗すれば店 K が故意 
に大当たりさせて継統し 
てやるな ど、 射幸心を助 
長するような行為をいい 
ます」(「風俗営業管理 
者サプハンドブック乂大 
阪版) ' | 一 一頁 T 

ただし、これらに つい 
て一一大阪府や北海道など 
では 「七号 常 業」につい 
てのみであって、「八号 
営業」では 規定がないわ 
けですから' 大阪府の場 
合の 例示は あくまでも 財 
物の得喪' つまり 遊技の 
結果に応じて赏品を提供 
する こと、 を前提に して 
いることになります。 し 
かし「八号営業」につい 
ては、 新 Ml 営法第二 卜 三 
粂第二項の 規定により、 
遊技の結果に応じて賞品 
を提供して はならない、 
となつていますね。 

問これまでの例では 
賞品の提供が前提で、偶 
然性に注盘を払って きた、 
という ことにな リ ます。 

すると、 賞品の提供が 
禁止されている「八.号営 
業」 で、 「賭博類似行為」 

や 「- S しく射幸心をそそ 
るおそれのある行為」な 
どをしてはならないとす 
る特別遵守事頂の 意味が、 
いよいよ明らかではない 
ように思えます。 

なるほど、 それで「現 
実にどのような行為がこ 
れに該当するかは' 健全 
な社会通念によリ決する 
ほかはない」 ( 「条解* 
風俗営業等の規制及び業 
務の適正化等に関する法 


律」、 立花書房' 三 一 六 
頁)というわけですか。 
つまり、 睹博罪を構成す 
るには至らない が、 偶然 
の勝敗で財物の得喪が争 
われるすべての行為であ 
って、具体的にはそれぞ 
れのケ—スを調べる必要 
があるとしか言いようか 
なぃ—■そういうことて 
しよう。 

答たぶん' その 通り 
でしよう。賭博罪に結び 
つくす ベての行為' と一.； Ei 
いかえてもいいわけです 
が、そうすると 遊技機設 
E 営業を行なう「七 号、 

八号営業」はいつでも" 
この点から^察によって 
摘発ないし行政指導を受 
けることが考えられますひ 
ただし1七号営業」では 
「著しく射幸心をそそる 
おそれのある遊技槪」を 
使用せず' 単に「射幸心 
をそそるおそれのある遊 
技機」を設けている場合 
は、 他のいくつかの厳し 
い条件をすべて満たした 
上で営業することが可能 
です。「八号営業」では 
「著しく射幸心をそそる 
おそれのある遊技機」を 
使用して、常業するわけ 
ですから、「七号」に比 
ベて一層危険視されるの 
は仕方がない' と言える 
でしよう。 

なぜ「八号営業者」が 
-著しく射幸心をそそる 
おそれのある遊技機の基 
準」(施行規則第七条) 

に注意を払わないのか、 
私には 不思議です。 それ 
で「七号営業-には無関 


係かというといわゆる 
ブラィズマシンというの 
で景品を提供していて、 
「七号営業」と密接に関 
係してくる。これはいっ 
たいどういう業界なのか、 
と質間したくなリます。 

問 「行為」6体でな 
く「営業方法」で"「者 
. ^ ノ'く 射^*七をそそる」も 
のが1法第二十三条第 I 
項第三号と第四号につい 
て示されています。 

——いずれも遊技球 
等が現金に類した機能 
を営むことにょり ■« し 
く客の射幸心をそそる 
こととなること等を防 
止するための規定であ 
る(「遂 条解説•風営 
適正化法」' 東京法令 
出版、一三三頁 r 
この箇所は「八号営業」 
にも 関係す るところです 
が、 旧法下ではこれら(三 
号、四号)を「筘しく射 
幸心を そそる おそれのあ 
る」 営業方法の例と考え 
られ てきた、と W いたい 
のでしょう。 

答遊技球等の「預り 
券」 を発行する ことほ、 
それが現金同様に扱われ、 
換金に利用される恐れが 
強い(「注解特別刑法第 
七巻.風俗営業等取締法/ 
八四頁)からですが' 八 
号営業が入ってきている 
ため、 このあたりは明確 
ではありません。なぜな 
ら、換金に利用されやす 
いという点では法第二十 
三条第一項第一号の「有 
価 ! IF 券」 と同趣旨と なり、 
従って「有価証券」以外 
のもの、と解釈するはか 
ないからです。第四?-の 
「趣旨については、必ら 
ずしも明確ではない 一 (前 
掲、立花 書房、 三四 六 頁) 
という指摘もあります。 

新風営法を勉強する会 
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Sega’s Body-Sensing 

Video 找 Out Run” Debuts 


On September 22， at a conference 
room in its head office, Sega Enter¬ 
prises, Ltd. of Tokyo held a press con¬ 
ference 00 its new video game “Out 
Run.” With road race as its theme, the 



m 


Photo above: Sega's "Out Rum ,F (deluxe 
type ) inclines left and rightward according 
to the player's handle control. 

new video game is designed so that the 
player actually gets on the cockpit and 
control the handle, accelerator, brake 
and shift lever according to the video 
screen display that continues to 
change just in front of him — a simula¬ 
tion type. What’s more, the machine 
body moves according to the steering 
movement manipulated by the player 
and the condition of the machine on 
the video screen* That is, this “Out 
Run” is the latest addition to a series 
of “body-sensing games” released by 
Sega, including £t Hang-On , \ that 
liave been “Space Harrier^ and i£ En- 
duro Racer/ 5 

“Out Run n is available in four 
types — deluxe, moving, cockpit and 
upright* The main, among them, is the 
deluxe type* The machine body's style 
is of near-futuxe type, using FRP as 
the engineering material. Before start¬ 
ing the game, the player can choose 
the game musics. This is the first such 
unique attempt in amusement busi¬ 
ness, The game screen employs the 
graphic color, 32,000 color, wMcii is 
so vivid as to be comparable to laser 
disc. Additionally, since it employs 3D 
processed images (called the flame 
buffer system that has rarely been 
used in amusement business) to create 
the screen, it has become possible to 
express the running road undulation 
that has not been available with the 
conventional game screen，tlius helping 
increase the realistic sense of running. 
The total ROM capacity is 2,0 M by¬ 
tes ? as with “Space Harrier” and 
“Enduro Racer , \ 

The running course consists of 15 
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scenes in total, including a road re¬ 
minding us of South Fiance, a high¬ 
way remmaing us of the Swiss Alps f 
and a winding road along the sheer 
rock side. These scenes are set at 5 
stages，5 goals. The player can choose 
any of those scenes at the turning 
point of each stage. There is a check 
point between the two stages. Passing 
it awards additional game time. During 
cornering the player can enjoy rimning 
technics, such as ‘slow-in’ ， 4 fast-out" 
and 4 out-in-out 7 (as used at a car race). 
Course-out or clashing leads to a time 
loss. The machine body is designed to 
incline by 5 degrees left- and rightward 
according to the player、handle con¬ 
trol or machine movement on the 
video screen, thus enhancing the reali¬ 
ty as a “body-sensing game”，The 
game ends when the time is over. The 
stand aid charge per game will be 200 
yen. 

The external dimensions of the de¬ 
luxe type “Out Run” are 1,975 mm 
deep, 1，340 mm wide and l s 635 mm 
high, and it weighs 350 kg. It is com¬ 
paratively bulky and heavy for a video 


game，but wiien transported it can be 
divided into three segments. The moni¬ 
tor is 2b inches wide，and the sound 
source is of DA sound system (stereo 
sound). Three microprocessors are 
used — two16-bit CPUs and one 8-bit 
CPU. 

The press conference was held at¬ 
tended by Takenori Ogata，manager 
of sales division, Hisashi Suzuki, assist¬ 
ant manager of R & D dividion, Hideki 
Sato, manager of No, 5 R& D depart¬ 
ment, and Sin Kurasawa, manager of 
No* 2 R & D department from Sega. 
On tiie marketing of “Out Run ”， 
Ogata said: “It may be said that “Out 
Run” is a summation of our ^body- 
sensing games. At the location test 
its xevenue has exceeded that of 
“Hang-On” （ “Hang-On” yielded 
56,000 yen/day, while “Out Run” 
yielded 65,000 yen/day* The charge is 
200 yen/game.) 

Although we have intended to re¬ 
lease it towards the year end, we have 
decided to move up its announcement 
to help activate the Japanese market 
that remains dull under the “New Fuei 
Act”. It was also said that target sales 
will be 3,000 units in Japan，and 
10,000 units overseas (such as the U.S. 
and Europe), inclusive of the deluxe 
and three other types. Sega intensively 
exhibited the “Out Run” at the 24th 
Amusement Machine Show Held Octo¬ 
ber 7 and 8. Tlius, Sega is very enthu- 
sistic about tlie game that seems to be 
highly reputed by operators. 








Konami Sponsored Car 
Endurance Racing Team 


Konami Industry Co., Ltd, of Kobe 
and Konami Co,’ Ltd. of Tokyo spon* 
sored the Spice Engineering Racing 
Team that entered C2 class of the final 
race “WEC IN JAPAN” of “ >86 World 
Sports Prototype Car Championships 
held Oct over 2 to 5 at the Fuji Speed¬ 
way, as “Konami Spice Racing Team.” 
Side by side with this, Konami Indus* 
try has developed the new video game 
4£ WEC LE MANS 24 •” Employing the 
first movable body for racing game ， 
the new game is designed so that the 
player can experience as if he is actual¬ 
ly running the endurance race. On 
September 30it was unveiled at the 
“Welcome Party 5 ' for Spice Racing 
Team held at the Tokyo Hilton Inter¬ 
national. 

Attended by Kagemasa Kozuki, 
president of Konami Industry, Naka 
Imai, manager of operations depart- 
ment ? Toshio Senou, Osaka branch 
manager, etc.，the party was held by 
inviting about 150 guests related to 
motor sports, press, etc. At the party, 
president Kozuki stated: 4< I feel hon¬ 
ored that as amusement business, our 
company was the first to sponsor the 
motor sports* Wd do what little we 
can to contribute to the development 
of motor sports world.” Then, nine 
team staffs，including two diivers, 
Gordon Spice and Aymond Bellm 
were introduced* In the assembly hall, 
two units of new video game “WEC 


LE MANS 24” were exhibited for 
demonstration, drawing hot attention 
of those present. 

The new video game was developed 
with the concept; to enable players to 
expeiience the famous LE MANS 24- 
hour endurance race, one of tlie 


Photo above: Konami reteases the new video 
game "WEC LE MANS 24，，， while sponsor¬ 
ing the racing team. 

‘* Woild Sports Prototype Champion- 
ship，” in the video game. The handle 
and accel, brake aie controlled accord¬ 
ing to the circuit course projected on 
the video screen (that is modelled after 
LE MANS Salsa Circuit), The largest 
beature of this video game is that the 
machine body revolves right- and left-- 
ward according to the steering control 
This enables the player to realistically 
experience side gravitation dtiritig cor¬ 
nering, spin during clashing, etc* 
What’s more, when the car gets off the 
course, xunning on the border stones, 
or when it dashes, the shock is direct¬ 
ly conveyed to the player through the 
handle. Additionally ? ups and downs 
on the course are vidually reproduced 
on the video screen, and the back¬ 
ground scenes are so varied (from 
noon till evening, night ? and then 
morning again) as to remind us of the 
actual24 hour endurance race. Thus ， 
the new game is designed so that play¬ 
ers can have very realistic experiences* 
In August Konami moved its head 
office and development sector to the 
new head office building in Kobe, 
“Konami Soft R& D Building 广 while 
announcing its corporation identity 
(Cl) strategy, including the new cor¬ 
porate symbol. It may be said that tlie 
current undertaking of sponsorship fox 
the race and announcemeot of the 
new-type video game demonstrate 
Konami 7 s positive corporate attitude ； 


TRADITIONAL MANUFACTURER OF KIDDIE TRAINS 
WELL KNOWN ALL OVER THE WORLD, 


ASAHI 

AMUSEMENT MACHINE 


進歩は、いつも朝日から… 






600 mm gmigp Locomolive ”999’ 
exported to People ^ Republic of China. 

Manufacturing kiddie trains with 250 mm, 350mm, 450mm and 
600mm gauge rails-mini trains to big department stores or 
shopping centres. Planning and drawing layout available upon 
request. Please contact us without hesitation. 


AS 腿 EHEEMG Co ., ltd . 

1387 -2 TA'NNOWA MISAKI-CHO SENNAN-GUN OSAKA 
JAPAN SO 72494 -0783 4063 FAXTEL 07249 - 4 - 2 I 95 


EXPORT DIVISION 

TEL 06-202-2633 
FAXTEL 06-202-2695 
TELEX j 64061 S0RTEJP 
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株式会社ナムコ 


強者弁麽の1場じや。 gk は跳巻物は必ず取りなされ。衝轚波穴に落ちると黄泉の国じや。運悔しかつたら続けなさるかね。 
躍してかわしなされ/だが弁塵に旋風剣、手強い相手を倒すチも銭もない者は決して現世には京都以降の:：んてにゆつは京乱 
にも泣き所があるはず…… . ヤンスじゃ戻れぬ M しい所 U 令ぞ。 から出発じ'や c 賴張りなされ。 
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